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I. PENDAHULUAN
MONACO (Moehi National Competition) 2025 merupakan bagian dari rangkaian acara milad

SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta yang diselenggarakan oleh Pimpinan Ranting Ikatan Pelajar
Muhammadiyah SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta. MONACO merupakan serangkaian acara
lomba tingkat nasional yang terbukti dapat mewadahi bakat pemuda Indonesia baik dalam bidang
akademik maupun non akademik dan telah berlangsung sejak tahun 2016 serta berhasil
mendatangkan lebih dari 1000 peserta dari seluruh nusantara dengan lebih dari 16 cabang
perlombaan setiap tahunnya.

MONACO #10 ingin melanjutkan semua perjuangan MONACO sebelumnya dengan
mengambil tema "Forge Your Legacy, Seize the Glory—Monaco Awaits Your Victory!"
(Hadapi ujian, Rebut Hadiah—Nasib Pemenang ada di Monaco). Dengan tema ini, kami berharap
kegiatan MONACO #10 mampu menghadirkan peserta untuk dapat mengeksplorasi minat &
bakat dalam diri mereka yang masih terpendam. Dalam kegiatannya, MONACO #10
menghadirkan 21 macam perlombaan dengan sistem online, offline, dan hybrid. Pelaksanaan
lomba dengan sistem online yaitu dengan pengumpulan karya atau seluruh babak dilaksanakan
dalam jaringan. Pelaksanaan lomba dengan sistem offline yaitu dengan babak penyisihan,
semifinal, dan final dilaksanakan secara tatap muka. Pelaksanaan lomba dengan sistem hybrid,
yaitu dengan pengumpulan karya dan babak penyisihan dilaksanakan secara online, sedangkan
semifinal dan final dilaksanakan secara tatap muka.

Dalam keseluruhan rangkaiannya, MONACO #10 juga memiliki puncak kegiatan yaitu

Malam Puncak berupa pentas seni yang menjadi malam puncak acara MONACO dengan

menghadirkan guest star nasional dan lokal serta penampilan pentas seni dari internal siswali
SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

Il. TUJUAN
1. Mengenalkan SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta pada siswa SMP/MTs/sederajat dan

SMA/SMK/MA/sederajat se-Indonesia.
Menjalin sekaligus mempererat Ukhuwah Islamiyah khususnya antarpelajar se-Indonesia
dengan SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Memberi wadah bagi potensi-potensi para pelajar se-Indonesia.
Memperluas relasi dan eksistensi SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Meningkatkan rasa kesatuan dan persatuan di kalangan pelajar.




lll. JENIS LOMBA
Nama Perlombaan Kategori Sistem perlombaan |[Narahubung

Olimpiade IPA SMP Online 082298873267 (Kika)

Olimpiade IPS SMP Online 085727133162 (Dre)

Olimpiade Matematika SMP Online 081384152915 (Tegar)
Esai SMP & SMA  |Online 0895386244335 (Agni)
Poster SMP & SMA  |Online 082280389737 (saktia)
Cipta Puisi SMP Online 081326103786 (Dhafin)
Fotografi SMP & SMA  |Online 088239594905 (Ridho)
(
(

=
o

Debat Bahasa Indonesia SMA Hybrid 082138571518 (Nakila)

Mobile Legends: Bang SMP & SMA  |Hybrid 081275369326 (Hilal)
Bang
. |Band Competition SMP & SMA  |Online 082180942205 (Fatih)

. |Free Fire SMP & SMA  Hybrid 085280803132 (Sulthan)
. (Solo Vocal SMP Hybrid 08112640103 (Muthia)

. [pa’i Muda SMP Hybrid 0895397316388 (Layla)
. |Speech Contest SMP Hybrid 081283057941 (Shila)

. |Story telling SMP Hybrid 081264489417 (Devina)

. Musabagah Tilawatil Quran ~ |SMP Hybrid 081548943687 (Nai)
(MTQ)
. [Tapak Suci Fighting SMP (Pra Offline 081219260477 (Hagan)
remaja)

Ol N[o|al B[ M~

. [Lomba Lintas Alam SMA Offline 082221321042 (Dihya)
. Basket SMP Offline 082125427918 (Zeze)

. |Cerdas Cermat Agama Islam  |SMP Offline 081238931196(Fauzan)
(CCAI)
. Musabagah Hifdzil Quran SMP Offline 089515070304 (Zizan)
(MHQ)

IV. INFORMASI PENDAFTARAN
1. Persyaratan Pendaftaran

a. Pindai formulir pendaftaran (jika ada)

b. Scan kartu pelajar/surat keterangan siswa aktif.

c. Foto bukti pembayaran biaya pendaftaran sesuai cabang lomba.

d. Bukti screenshot masing-masing peserta sudah mengikuti akun Instagram @muhievents &
@monaco.moehi.

e. Mengisi surat pernyataan cabang lomba yang dipilih (jika ada).

Pendaftaran MONACO (Moehi National Competition) 2025 dapat dilakukan secara daring
melalui link https://monaco.smumuhi-yog.sch.id/




3. Tenggat Pendaftaran
a. Pembukaan Pendaftaran :10 Juli 2025
b. Penutupan Pendaftaran :21 Agustus 2025

4. Biaya Pendaftaran

NO Nama Perlombaan Biaya Pendaftaram

1. | Olimpiade IPA Rp  55.000

Olimpiade IPS Rp  55.000

Olimpiade Matematika Rp  55.000

Esai Rp  40.000

Poster Rp  50.000

Cipta Puisi Rp  55.000

Fotografi Rp  50.000

Debat Bahasa Indonesia Rp  285.000

Mobile Legends: Bang Bang| Rp  75.000

.| Band Competition Rp  100.000

Free Fire Rp  75.000

Solo Vocal Rp  70.000

Da’i Muda Rp  65.000

Speech Contest Rp 80.000

Story telling Rp  100.000

Musabagah Tilawatil Quran | Rp  70.000
(MTQ)

.| Tapak Suci Fighting Rp  160.000

Lomba Lintas Alam Rp  400.000

Basket Rp  700.000




Nama Perlombaan Biaya Pendaftaram

Cerdas Cermat Agama Rp  80.000
Islam (CCAI)

Musabagah Hifdzil Quran Rp  80.000
(MHQ)

5. Narahubung Pendaftaran

Untuk pertanyaan atau informasi lebih lanjut seputar teknis dan mekanisme pendaftaran lomba

dapat menghubungi narahubung di bawah ini:
Narahubung Pendaftaran: +62 813-2541-7935 (Ariel)
Narahubung Pendaftaran Kolektif: +62 857-2592-2201 (Bu Dian)




V. TIMELINE KEGIATAN

A. Jenis Lomba Online

Cabang
Perlombaan

Timeline

Pengumpulan

Penyisihan

Technical
Meeting

Final

Pengumuman

Olimpiade IPA

26 Agustus
2025

22
Agustus
2025

27 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Olimpiade IPS

26 Agustus
2025

22
Agustus
2025

27 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Olimpiade
Matematika

26 Agustus
2025

22
Agustus
2025

27 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Cipta Puisi

17 Juli 2025 -
18 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Fotografi

11 Juli - 21
Agustus 2025

23 Agustus
2025

27 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Esai

11 Juli - 21
Agustus 2025

24 Agustus

27 Agustus
2025

30 Agustus 2025

Poster

12 Juli 2025 -
21 Agustus
2025

2025

30 Agustus 2025

Band
Competition

22 Agustus
2025 - 25
Agustus 2025

26 Agustus
2025

22
Agustus
2025

28 Agustus
2025

30 Agustus 2025




B Jenis Lomba Offline

No. Timeline

Cabang : iy - .
Perlombaan | Téchnical| Penyisihan | Semifinal |  Final Pengumuman

Meeting

Basket 22 26-28 29 30 30 Agustus 2025
Agustus |Agustus 2025| Agustus | Agustus
2025 2025 2025

Tapak Suci 22 26 Agustus 27 28 30 Agustus 2025
Fighting Agustus 2025 Agustus | Agustus
2025 2025 2025

Lomba Lintas 22 28 Agustus 28 28 30 Agustus 2025
Alam Agustus 2025 Agustus | Agustus
2025 2025 2025

Musabagah 22 28 Agustus 29 30 Agustus 2025
Hifdzil Quran | Agustus 2025 Agustus
(MHQ) 2025 2025

Cerdas Cermat 22 28 Agustus | 28-29 29 30
Agama Islam | Agustus 2025 Agustus | Agustus Agustus 2025
(CCAI) 2025 2025 2025

C. Jenis Lomba Hybrid

Cabang Timeline
Perlombaan

Technical | Pengumpul | Penyisihan | Quar
Meeting an ter
Final

Debat Bahasa | 13 Agustus 16 21
Indonesia 2025 Agustus 2025|Agustu
s 2025

Da'iMuda | 22 Agustus | 20 Juli 2025 | 20 Juli 2025
2025

15 Agustus | 15 Agustus
2025 2025




Cabang
Perlombaan

Timeline

Technical
Meeting

Pengumpul
an

Penyisihan

Quar
ter
Final

Mobile
Legends: Bang
Bang

22 Agustus
2025

25 Agustus
2025

30
Agustus
2025

30
Agustus
2025

30
Agustus
2025

Story Telling

22 Agustus
2025

23 Agustus
2025

23-25
Agustus
2025
&

26 Agustus
2025
Pengumu
man lolos
Babak Final

28
Agustus

2025

30
Agustus

2025

Speech
Contest

22 Agustus
2025

22-24
Agustus
2025
Babak
Penyisihan

22-24
Agustus
2025

dan

26 Agustus
2025
Pengumu
man lolos
Babak
Final

29

Agustus
2025

30

Agustus
2025

Solo Vocal

13 Agustus
2025

22 Agustus
2025

10 Juli- 21
Agustus 2025

28-
29
Agustus

2025

30
Agustus 2025

Musabaqah
Tilawatil Quran

22 Agustus
2025

29
Agustus
2025

30
Agustus 2025

Free Fire :
Battle Royal

22 Agustus
2025

23-25
Agustus
2025

21-29
Agustus
2025

30
Agustus
2025

30
Agustus 2025




VI.PETUNJUK UMUM PERLOMBAAN

1. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.

2. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

3. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

4. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

5. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba masing-
masing (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam).

6. Peserta menggunakan seragam identitas sekolah masing-masing.

7. Khusus PERLOMBAAN HYBRID (peserta yang lolos dalam babak quarter final, semifinal,
dan final) dan OFFLINE wajib mengikuti rangkaian acara MONACO #10 secara offline di SMA
Muhammadiyah 1 Yogyakarta dan disediakan akomodasi penginapan gratis (khusus luar
DIY) dengan kuota terbatas. Peserta wajib mengkonfirmasi panitia untuk mendapat
penginapan gratis.

8. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

9. Cabang perlombaan bisa ditutup sewaktu-waktu jika kuota sudah terpenuhi.

10. Segala permasalahan tentang internet baik kuota internet maupun jaringan bukan menjadi

tanggung jawab panitia.

11. Keputusan juri dan panitia tidak dapat diganggu gugat.




VIl. PETUNJUK PELAKSANAAN

A. OLIMPIADE ILMU PENGETAHUAN ALAM

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba
Olimpiade IPA (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x
24 jam)

Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 55.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1.

2.

Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan olimpiade tepat waktu, sesuai
dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia.
Baik pada Babak Penyisihan maupun Babak Final, dibutuhkan 2 buah perangkat
elektronik:

Perangkat 1 : Media Pengerjaan

Perangkat 2 : Kamera pengawas

. Terkait sistem perlombaan akan dilaksanakan Technical Meeting pada 22 Agustus

2025 yang akan dilaksanakan secara tentatif dan akan dibagikan oleh panitia melalui
grup WA masing-masing peserta.

Pada Babak Penyisihan, Perangkat 1 hanya berfungsi sebagai media pengerjaan
melalui aplikasi resmi yang telah disediakan oleh panitia.

Kamera pada perangkat 2 wajib diposisikan menampilkan area pengerjaan peserta
dengan jelas.

. Jenis-jenis soal pada Babak Penyisihan berupa Pilihan Ganda, Benar-Salah, dan

Menjodohkan yang akan ditampilkan melalui laman resmi yang disediakan oleh panitia.
Peserta dapat memperhatikan soal melalui Perangkat 1 dan WAJIB menyalakan kamera
(open camera) pada Perangkat 1 selama Babak Final berlangsung, Dan Perangkat 2
masih memiliki fungsi yang sama.

. Jenis-jenis soal pada Babak Final berupa Esai/Uraian yang ditampilkan melalui Share

Screen Zoom. Selanjutnya jawaban dikumpulkan melalui G-Form yang disediakan
panitia saat di akhir Babak Final.

Peserta juga WAJIB menyalakan kamera (open camera) pada Perangkat 1 selama
Babak Final berlangsung.

. Peserta WAJIB menghindari segala bentuk tindakan di bawah ini selama proses

perlombaan berlangsung:

a. Pelanggaran Teknis

1) Tidak menggunakan dua perangkat sesuai ketentuan (kamera dan pengerjaan
soal).
2) Posisi kamera (Perangkat 2) tidak memperlihatkan peserta, meja

1




pengerjaan, dan layar Perangkat 1 secara jelas.

3) Menonaktifkan kamera atau mengganggu fungsi perekaman selama ujian
berlangsung.

4) Mengganti perangkat atau berpindah lokasi tanpa izin panitia selama proses
perlombaan berlangsung.

5) Dilarang menggunakan perangkat tambahan seperti (earphone, smartwatch,
alat komunikasi).

b. Pelanggaran Kejujuran dan Integritas

1) Membuka situs/tab lain, aplikasi, atau file selama ujian berlangsung.
2) Membaca catatan, buku, atau materi lain yang tidak diizinkan.

3) Berkomunikasi dengan orang lain, baik secara langsung maupun daring (chat,
telepon, panggilan video, dsb).

4) Mengerjakan soal dengan bantuan orang lain (termasuk menggunakan
Al/chatbot/mesin pencari).

5) Merekam, menyimpan, atau menyebarkan soal olimpiade dalam bentuk apa pun.
6) Melakukan login ganda (lebih dari satu akun atau perangkat untuk pengerjaan).

7) Peserta wajib memastikan perangkat dalam kondisi baik, karena tidak ada penambahan
waktu akibat gangguan teknis.

c. Pelanggaran Etika

1) Bersikap tidak sopan atau tidak kooperatif kepada panitia, juri, atau peserta lain.

2) Melakukan intimidasi, perundungan, atau pelecehan secara verbal maupun
nonverbal selama sesi bersama.

3) Menghina atau menjatuhkan citra olimpiade melalui media sosial atau platform
publik lainnya.

4) Apabila peserta terindikasi melakukan tindakan di atas, peserta akan mendapat
peringatan berupa teguran. Jika peserta terus-menerus mendapat teguran
sebanyak 4 kali, otomatis peserta akan didiskualifikasi.




SISTEM PELAKSANAAN

1. Babak Penyisihan (Preliminary Round)

Alokasi waktu
Persiapan peserta

Jumlah soal

Waktu pengerjaan
Ranah soal
Pendistribusian soal
Sistem jawaban
Sistem penilaian

Keterangan

26 Agustus 2025.

Jaringan Internet, Handphone/Laptop/PC, Kertas,
Pensil/Pulpen, Penghapus.

50 Soal.

1 jam 15 menit (75 menit).

Materi Pelajaran dan Olimpiade IPA (SMP).

Melalui website LMS yang telah dibuat oleh panitia.
Dijawab langsung di LMS yang telah dibuat oleh panitia.
Pilihan Ganda (Benar +3, salah -1, kosong 0), Benar-salah
dan menjodohkan (Benar +5, salah -1, tidak dijawab 0)
Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta ditentukan
berdasarkan banyak soal yang dijawab benar dan
kecepatan waktu mengumpulkan.

2. Babak Final (Final Round)

Alokasi waktu
Peserta
Persiapan peserta

Jumlah soal
Ranah soal
Pendistribusian soal

Sistem pengerjaan
soal

Pengumpulan
jawaban

Sistem penilaian
Keterangan khusus
Keterangan

HADIAH

27 Agustus 2025.

15 orang.

Jaringan internet, 2 perangkat elektronik (direkomendasikan
handphone dan laptop), kertas folio atau HVS, alat tulis dan
aplikasi scanner.

10 (uraian).

Materi Pelajaran dan Olimpiade IPA (SMP).

Share screen via Zoom Meeting secara langsung setiap
satu soal.

10 menit/soal.

Dikumpulkan via G-Form.

Jawaban benar maksimal 10 point per soal.

Seluruh rangkaian kegiatan akan diawasi (Zoom Meeting).
Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta ditentukan
berdasar peringkat di babak penyisihan.

Juara1 :Uang pembinaan (Rp. 1.000.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.
Juara2 :Uang pembinaan (Rp. 750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.
Juara3 :Uang pembinaan (Rp. 500.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

Nominasi : Sertifikat 15 besar, 3 besar Piagam Penghargaan.
Peserta : E-sertifikat peserta.




B. OLIMPIADE ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs sederajat.

2.Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

3.Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

4.Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

5.Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat whatsapp cabang lomba Olimpiade
IPS (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam).

6.Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

7.Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.

8. Semua peserta WAJIB membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 55.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1. Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan olimpiade tepat waktu sesuai
dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia.
Baik pada Babak Penyisihan maupun Babak Final, sama-sama membutuhkan 2 buah
perangkat elektronik:

Perangkat 1 : Media Pengerjaan
Perangkat 2 : Kamera pengawas

Akan dilaksanakan Technical Meeting terkait sistem lomba pada tanggal 22 Agustus
2025 yang akan dilaksanakan secara tentatif dan akan dibagikan oleh panitia melalui
grup WA masing-masing peserta.
Pada Babak Penyisihan, Perangkat 1 hanya berfungsi sebagai media pengerjaan
melalui aplikasi resmi yang telah disediakan oleh panitia.
Perangkat 2 berfungsi untuk memasuki Zoom Meeting dan wajib memperlihatkan peserta
secara jelas.
Soal-soal pada Babak Penyisihan berupa Pilihan Ganda, Benar-Salah, dan Menjodohkan
yang akan ditampilkan melalui laman resmi yang disediakan oleh panitia.
Saat Babak Final, Perangkat 1 dan 2 wajib memasuki Zoom Meeting.
Jenis-jenis soal pada Babak Final berupa Esai/Uraian yang ditampilkan melalui Share
Screen Zoom. Jawaban dikumpulkan melalui G-Form yang disediakan panitia saat di
akhir Babak Final.
Peserta dapat memperhatikan soal melalui Perangkat 1 dan WAJIB menyalakan
kamera (open camera) pada Perangkat 1 selama Babak Final berlangsung, Dan
Perangkat 2 masih memiliki fungsi yang sama.




10. Peserta WAJIB menghindari segala bentuk tindakan di bawah ini selama proses
perlombaan berlangsung:
a. Pelanggaran Teknis

Tidak menggunakan dua perangkat sesuai ketentuan (kamera dan
pengerjaan soal).
Posisi kamera (Perangkat 2) tidak memperlihatkan peserta, meja
pengerjaan, dan layar Perangkat 1 secara jelas.
Menonaktifkan kamera atau mengganggu fungsi perekaman selama
ujian berlangsung.
Mengganti perangkat atau berpindah lokasi tanpa izin panitia selama
proses perlombaan berlangsung
Menggunakan perangkat tambahan yang tidak diperbolehkan (earphone,
smart watch, alat komunikasi).

Pelanggaran Kejujuran dan Integritas
Tidak diperkenankan membuka situs lain/tab lain, aplikasi, atau file
selama ujian berlangsung.
Dilarang membaca catatan, buku, atau materi selama perlombaan.
Dilarang berkomunikasi dengan orang lain, baik secara langsung
maupun daring (chat, telepon, panggilan video, dsb) saat perlombaan
berlangsung.
Dilarang mengerjakan soal dengan bantuan orang lain (termasuk
menggunakan Al/chatbot/mesin pencari).
Dilarang merekam, menyimpan, atau menyebarkan soal olimpiade
dalam bentuk apapun.
Dilarang melakukan login ganda (lebih dari satu akun atau
perangkat untuk pengerjaan).
Dilarang Berpura-pura mengalami gangguan teknis untuk
memperpanjang waktu pengerjaan.

Pelanggaran Etika

1) Bersikap tidak sopan atau tidak kooperatif kepada panitia, juri, atau
peserta lain.
Melakukan intimidasi, perundungan, atau pelecehan secara verbal
maupun nonverbal selama sesi bersama.
Menghina atau menjatuhkan citra olimpiade melalui media sosial atau
platform publik lainnya.
Apabila peserta terindikasi melakukan tindakan di atas, peserta akan
mendapat peringatan berupa teguran. Jika peserta terus-menerus
mendapat teguran sebanyak 4 kali, otomatis peserta akan didiskualifikasi.




SISTEM PELAKSANAAN

1. Babak Penyisihan (Preliminary Round)

Alokasi waktu
Persiapan peserta

Jumlah soal
Waktu pengerjaan
Ranah soal

Pendistribusian soal
Sistem jawaban

Sistem penilaian

Keterangan

26 Agustus 2025.
Jaringan Internet, Handphone/Laptop/PC, Kertas,
Pensil/Pulpen, Penghapus.

50 Soal.
1 Jam 15 menit (75 menit).
Materi Pelajaran dan Olimpiade IPS (SMP).

Melalui website LMS yang telah dibuat oleh panitia.
Dijawab langsung di LMS yang telah dibuat oleh panitia.

Pilihan Ganda: Benar (+3), salah (-1), tidak dijawab (0).
Benar-Salah & Menjodohkan: Benar (+5), salah (-1), tidak
dijawab (0).

Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta
ditentukan

berdasarkan banyak soal yang dijawab benar
dan kecepatan waktu mengumpulkan.

2. Babak Final (Final Round)

Alokasi waktu
Peserta
Persiapan peserta

Jumlah soal
Ranah soal
Pendistribusian soal

Sistem pengerjaan
soal

Pengumpulan jawaban
Sistem penilaian

Keterangan khusus

Keterangan

27 Agustus 2025.

15 orang.

Jaringan internet, 2 perangkat elektronik
(direkomendasikan ~ handphone  dan
laptop), kertas folio atau HVS, alat tulis dan
aplikasi scanner.

10 (uraian).

Olimpiade IPS (SMP).

Share screen via Zoom Meeting secara
langsung setiap satu soal.

10 menit/soal.

Dikumpulkan via G-Form.
Jawaban benar maksimal 10 point per soal.

Seluruh rangkaian kegiatan akan diawasi
(Zoom Meeting).

Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta
ditentukan berdasar peringkat di babak
penyisihan.




HADIAH
Juara 1
Juara 2

Juara 3
Nominasi
Peserta

: Uang pembinaan(Rp. 1.000.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

: Uang pembinaan (Rp. 750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

: Uang pembinaan (Rp. 500.000.00) + Medali + Piagam Penghargaan.
: Sertifikat 15 besar, 3 besar Piagam Penghargaan.
: E-sertifikat peserta.




C. OLIMPIADE MATEMATIKA

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1. Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat

2. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

3. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

4. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan

5. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Olimpiade
Matematika (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)

6. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

7. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.

8. Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 55.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN
1. Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan olimpiade tepat
waktu, sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan oleh panitia.
Baik pada Babak Penyisihan maupun Babak Final, sama-sama
membutuhkan 2 buah perangkat elektronik:
Perangkat 1: Media Pengerjaan
Perangkat 2: Kamera pengawas
Akan dilaksanakan Technical Meeting terkait sistem lomba yang akan
dilaksanakan pada tanggal 22 Agustus 2025.
Pada Babak Penyisihan, Perangkat 1 hanya berfungsi sebagai media
pengerjaan melalui laman resmi yang telah disediakan oleh panitia.
Perangkat 2 berfungsi untuk memasuki Zoom Meeting dan waijib di posisikan di
belakang peserta dan mampu menjangkau peserta, meja pengerjaan, dan
Perangkat 1 dengan jelas.
Jenis-jenis soal pada Babak Penyisihan berupa Pilihan Ganda, Benar dan Salah, dan
Menjodohkan yang akan ditampilkan melalui laman resmi yang disediakan oleh panitia.
Saat Babak Final, Perangkat 1 dan 2 wajib memasuki sesi Zoom.

Soal-soal pada Babak Final berupa Esai/Uraian yang ditampilkan melalui

Share Screen Zoom. Jawaban dikumpulkan melalui G-Form yang disebarkan
panitia di akhir Babak Final.

Peserta dapat memperhatikan soal melalui Perangkat 1 dan WAJIB menyalakan
kamera (open camera) pada Perangkat 1 selama Babak Final berlangsung.




10. Peserta WAJIB menghindari segala bentuk tindakan di bawah ini selama
proses perlombaan berlangsung:
a. Pelanggaran Teknis

1) Tidak menggunakan dua perangkat sesuai ketentuan (kamera dan pengerjaan
soal).

2) Posisi kamera (Perangkat 2) tidak memperlihatkan peserta, meja
pengerjaan, dan layar Perangkat 1 secara jelas.

3) Menonaktifkan kamera atau mengganggu fungsi perekaman selama ujian

berlangsung.
4) Mengganti perangkat atau berpindah lokasi tanpa izin panitia selama proses

perlombaan berlangsung.
5) Menggunakan perangkat tambahan yang tidak diperbolehkan (earphone,
Smartwatch, alat komunikasi).

b. Pelanggaran Kejujuran dan Integritas
1
2

3) Berkomunikasi dengan orang lain, baik secara langsung maupun daring
(chat, telepon, panggilan video, dsb).
4) Mengerjakan soal dengan bantuan orang lain (termasuk menggunakan

Al/chatbot/mesin pencari).
5) Merekam, menyimpan, atau menyebarkan soal olimpiade dalam bentuk apa

pun.

6) Melakukan login ganda (lebih dari satu akun atau perangkat untuk
pengerjaan).

Membuka situs/tab lain, aplikasi, atau file selama ujian berlangsung.

)
)

Membaca catatan, buku, atau materi lain yang tidak diizinkan.

7) Berpura-pura mengalami gangguan teknis untuk memperpanjang waktu
pengerjaan.
c. Pelanggaran Etika

Bersikap tidak sopan atau tidak kooperatif kepada panitia, juri, atau peserta lain.

Melakukan intimidasi, perundungan, atau pelecehan secara verbal
maupun nonverbal selama sesi bersama.

Menghina atau menjatuhkan citra olimpiade melalui media sosial atau
platform publik lainnya.

Apabila peserta terindikasi melakukan tindakan di atas, peserta akan
mendapat peringatan berupa teguran. Jika peserta terus-menerus
mendapat teguran sebanyak 4 kali, otomatis peserta akan didiskualifikasi




SISTEM PELAKSANAAN

Babak Penyisihan (Preliminary Round)

Alokasi waktu

Persiapan peserta

Jumlah soal
Waktu pengerjaan
Ranah soal
Pendistribusian
soal

Sistem jawaban
Sistem penilaian

Keterangan

Babak Final (Final Round)

Alokasi waktu
Peserta
Persiapan peserta

Jumlah soal
Ranah soal
Pendistribusian soal

Sistem pengerjaan
soal

Pengumpulan
jawaban

Sistem penilaian
Keterangan khusus

Keterangan

26 Agustus 2025

Jaringan Internet, Handphone/Laptop/PC,
Kertas, Pensil/Pulpen, Penghapus

50 Soal

1 jam 15 menit (75 menit).

Materi Pelajaran dan Olimpiade (SMP)
Melalui website LMS yang telah dibuat oleh
panitia.

Dijawab langsung di LMS yang telah dibuat
oleh panitia.

Benar (+3), salah (-1), tidak dijawab (0) Benar-
Salah & Menjodohkan: Benar (+5), salah (-1)
tidak dijawab (0).

Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta
ditentukan berdasarkan banyak soal yang
dijawab benar dan kecepatan waktu
mengumpulkan.

27 Agustus 2025
15 orang
Jaringan internet, 2 perangkat elektronik

(direkomendasikan handphone dan laptop), kertas folio
atau HVS, alat tulis dan aplikasi scanner.

10 (uraian).

Olimpiade Matematika (SMP)

Share screen via Zoom Meeting secara langsung setiap
satu soal.

10 menit/soal

Dikumpulkan via G-Form

Jawaban benar maksimal 10 point per soal
Seluruh rangkaian kegiatan akan diawasi (Zoom
Meeting).

Jika terdapat nilai seri, maka peringkat peserta
ditentukan berdasar peringkat di babak penyisihan




HADIAH

Juara 1

Juara 2

Juara 3

Nominasi
Peserta

: Uang pembinaan(Rp. 1.000.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

: Uang pembinaan (Rp. 750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

: Uang pembinaan (Rp. 500.000.00) + Medali + Piagam Penghargaan.

: Sertifikat 15 besar, 3 besar Piagam Penghargaan.
: E-sertifikat peserta




D. ESAI

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
1. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.

Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Esai
(akan) diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)

Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.

Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan
menandatangani surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai
Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan
tanggung jawab.
Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang diberikan pada Google Formulir.

10. Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 40.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN
1. Naskah esai yang yang diciptakan harus orisional dan sesuai dengan tema yang
telah ditentukan oleh panitia.
2. Tema: “Remaja dan Atrtificial Intelligence (Al) untuk pendidikan”
Naskah esai yang dikirim merupakan karya asli (bukan plagiasi) dan belum pernah
menjadi juara di lomba sejenis dan tidak sedang diikutkan dalam lomba lain.
Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat.
Karya tidak boleh dibuat dengan Artificial Intelligence (Al).
Materi esai tidak mengandung diskriminasi unsur SARA.
Peserta membuat naskah esai dengan ketentuan:
a. Ukuran kertas A4.
Panjang esai 1000 — 1500 kata.
Font Times New Roman.
Font size 12.
. Spasi 1,5.
f. Margin left 4 cm; top 3 cm; bottom 3 cm; dan right 3 cm.

. Apabila menggunakan sumber kutipan, naskah wajib disertai dengan
menyebutkan sumber kutipan dan penulisan Daftar Pustaka (APA Style).
Pengumpulan karya dari 11 Juli 2025 sampai 21 Agustus 2025.

. Peserta mengunggah hasil karya yang sudah dibuat melalui Google Formulir yang
telah disediakan oleh panitia dengan format "Lomba Essay MONACO#10_Nama
Peserta Nama sekolah".




SISTEM PELAKSANAAN

1. Sistem Pelaksanaan : Online

2. Persiapan peserta . Device

Peserta mengumpulkan naskah esai yang telah dibuat

3. Keterangan berbentuk file PDF melalui Google Formulir yang telah
disediakan oleh panitia di web https://monaco.smumuhi-
yog.sch.id/ dengan menyertakan identitas (nama
lengkap dan asal sekolah).

KRITERIA PENILAIAN LOMBA
1. Seleksi Awal (Penilaian Naskah Esai) :

a. Semua esai peserta akan dinilai oleh tim juri berdasarkan kriteria penilaian yang
telah ditentukan:

No

Aspek Penilaian

Bobot (%) | Penjelasan

1

Kesesuaian
isi dengan
Tema

20% kesesuain isi esai dengan tema
yang ditentukan

Orisinalitas dan
Kreativitas

Keaslian ide, sudut pandang unik, dan cara
penyampaian yang lugas.

Argumentasi dan
Analisis

Kekuatan argumen, data pendukung, dan
kedalaman analisis yang diberikan.

Struktur
dan
Sistematika

Keteraturan dalam penulisan: pembukaan,
isi, dan penutup yang runtut.

Tata Bahasa
dan
Kerapian

Penggunaan EYD, grammar, tanda baca,
serta kerapian penulisan.

Daya Tarik
Penyampaian

Gaya bahasa, alur narasi, dan kekuatan esai
dalam menarik pembaca.

b. Dari seluruh karya yang masuk, akan dipilih 10 karya terbaik sebagai
nominasi finalis.




2. Pengumuman Nominasi:

a. Daftar 10 finalis akan diumumkan pada tanggal 25 Agustus 2025.
b. Nominasi akan diumumkan melalui grup WA peserta lomba esai MONACO #10.
c. Peserta nominasi disarankan untuk membuat mind mapping agar mudah saat
mempresentasikan isi esai.
3. Presentasi Karya Finalis:
Sepuluh finalis wajib mengikuti sesi presentasi karya secara daring (Zoom/live) pada:
a. Tanggal: 27 Agustus 2025.
b. Waktu: 09.00 - selesai.
¢. Media: Zoom (link akan dibagikan H-1 melalui grup WA).
d. Setiap finalis akan diberikan waktu maksimal 5 untuk mempresentasikan
esainya, diikuti sesi tanya-jawab singkat dari juri.
4. Penilaian Presentasi:
Presentasi akan dinilai berdasarkann :
a. Pemahaman terhadap isi esai.
b. Kemampuan menyampaikan ide secara jelas dan meyakinkan.
c. Gaya penyampaian dan penguasaan materi.
d. Jawaban terhadap pertanyaan juri.
5. Penentuan Juara:

Setelah sesi presentasi selesai, dewan juri akan melakukan penilaian
akhir. Dari 10 nominasi, akan dipilih 3 juara utama:
a. Juara 1

b. Juara 2
c. Juara3
Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
6. Pengumuman Pemenang:

Pengumuman juara akan dilakukan pada 30 Agustus 2025, melalui grup
Whatsapp peserta lomba MONACO #10.
7. Ketentuan Tambahan:

Jika finalis tidak hadir saat sesi presentasi tanpa konfirmasi sebelumnya, maka
akan didiskualifikasi dari daftar nominasi.

Semua peserta wajib mengikuti aturan teknis yang akan disampaikan panitia
sebelum presentasi dimulai.

HADIAH

Juara1  :Uang pembinaan(1.000.000,00)+ Medali + Piagam Penghargaan.
Juara2  :Uang pembinaan (750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.
Juara3  :Uang pembinaan (500.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.

Nominasi : E-Sertifikat nominasi (10 peserta finalis).
Peserta  : E-Sertifikat peserta.




E. DESIGN POSTER
SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.

Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba
Design Poster (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24
jam)

Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

Peserta terdaftar secara resmi melalui laman resmi yang telah disiapkan panitia.

Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan
menandatangani surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai
Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan
tanggung jawab.
Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang diberikan pada Google Formulir.

10. Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 50.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1. Poster yang diunggah tidak memiliki unsur SARA (Suku, Agama, Ras, dan
Antargolongan), ujaran kebencian, kobohongan, pornografi, dan hal
negatif lainnya yang memiliki potensi melanggar hukum.

Poster memuat ilustrasi dan bersifat edukatif.

Peserta membuat poster dengan tema "Digitalisasi Budaya: Melestarikan
Budaya di Era Digital’

Poster yang dibuat menggunakan format JPG/JPEG dengan resolusi 300 ppi
dengan ukuran poster 50 cm x 70 cm.

. Peserta diperbolehkan menggunakan media software seperti Freehand,
MediBang paint, IbisPaint X, Krita, Autodesk Sketchbook, CorelIDRAW,
Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Canva, dan lain-lain.

Poster yang diunggah merupakan karya asli, belum pernah menjadi juara
maupun diikutkan dalam lomba sejenis manapun, dan tidak boleh
menggunakan materi/element yang melanggar hak cipta (karya pribadi).

. Apabila dikemudian hari terdapat gugatan hak cipta, pihak panitia tidak
bertanggung jawab atas hal tersebut.

Poster yang dibuat tidak boleh berbentuk infografis.
Poster DILARANG KERAS dibuat menggunakan Artificial Intelligence (Al).




SISTEM PELAKSANAAN

1. Perlombaan dilakukan secara daring/online.
2. Peserta dilarang untuk mengambil/mengunduh gambar dari internet.

TATA CARA PENGUMPULAN
1. Peserta mengunggah hasil karya yang sudah dibuat melalui Google Formulir

yang telah disediakan oleh panitia dengan format "Lomba Poster Digital
MONACO#10_Nama Peserta Nama sekolah". Contoh: Lomba Poster Digital
MONACO#10_Saktia Siti Assyifa_SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Peserta WAJIB mengunggah pernyataan keorisinalitisan karya.

. Peserta WAJIB mengumpulkan hasil karya poster digital sesuai dengan
tanggal yang telah ditentukan yaitu mulai 12 Juli hingga 21 Agustus 2025.

. Setiap peserta hanya diperbolehkan mengunggah 1 karya poster digital.

HADIAH
Juara1 :(Rp. 1.000.000) + Piagam Penghargaan + Medali.

Juara2 :(Rp.750.000) + Piagam Penghargaan + Medali.
Juara3 :(Rp.500.000) + Piagam Penghargaan + Medali.

Nominasi : E-sertifikat 5 besar.
Peserta : E-sertifikat peserta.




F. CIPTA PUISI
SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba
cipta puisi (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24
jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan
menandatangani surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai
Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan
tanggung jawab.
Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang tersedia di Google Formulir.
9. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
10. Peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp 55.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1. Tema: “ Kemuliaan Sebuah Perjalanan” (Tema utama tersebut dapat
dikembangkan lagi menjadi judul atau sub-tema, selama relevan).
Karya puisi yang diciptakan harus orisinal dan sesuai dengan tema yang telah
ditentukan panitia.
Naskah wajib menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan benar.

. Tatanan format karya puisi adalah: “Judul, nama pencipta, dan isi.”
Peserta membuat puisi dengan ketentuan berikut:
a. Ukuran kertas A4.
b. Spasi1,5.
c. Font Arial ukuran 11.
d. Jumlah karakter tidak melebihi satu lembar.
e. Ukuran margin atas, bawah, kiri, dan kanan adalah sebesar 1,5 cm.
f

Jumlah baris dalam satu karya 15-20 baris (untuk ketentuan jumlah bait
dibebaskan).

Peserta wajib mengisi Surat Pernyataan Keorisinalitasan Karya yang telah
disediakan dalam bentuk file PDF. Surat Pernyataan Keorisinalitasan Karya satu
file dengan formulir pendaftaran.

Peserta wajib mengumpulkan bukti pembayaran dan kartu pelajar dalam bentuk file
PDF.

Peserta mengumpulkan karya yang telah dibuat dalam bentuk file PDF dengan
Format "Lomba Cipta Puisi MONACO #10_Nama Peserta_Nama Sekolah".
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Kriteria penilaian lomba:

1. Isi puisi.

. Karya sesuai dengan tema yang ditentukan.
. Tidak mengandung unsur SARA dan pornografi.
. Kreativitas pengolahan ide, pemilihan diksi dan majas.

. Naskah
maupun

harus orisinal dan belum pernah dipublikasikan baik di media cetak
elektronik atau diikutsertakan dalam lomba lainnya.

. Kedalaman pesan/moralitas.

. Keindah
. Peserta

an bahasa dan kaidah penulisan.
dapat mengumpulkan karya mulai dari tanggal 17 Juli 2025.

. Penutupan pengiriman karya pada tanggal 18 Agustus 2025.

SISTEM PELAKSANAAN
Alokasi waktu Pelaksanaan lomba pada tanggal 17 Agustus 2025.

Persiapan peserta Jaringan internet, handphone /laptop.

Keterangan

HADIAH
Juara 1
Juara 2
Juara 3

Nominasi
Peserta

Peserta mengumpulkan karya puisi yang telah dibuat
berbentuk file PDF melalui Google Formulir yang telah
disediakan oleh panitia di https://monaco.smumuhi-
yog.sch.id/ dengan menyertakan identitas (nama lengkap
dan asal sekolah)

: Uang pembinaan (Rp1.000.000,00) + Piagam Penghargaan.
: Uang pembinaan (Rp750.000,00) + Piagam Penghargaan.
: Uang pembinaan (Rp500.000,00) + Piagam Penghargaan.

: E-Sertifikat nominasi (5 peserta terbaik).
: E-Sertifikat peserta.




G. FOTOGRAFI

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

10.

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba
Fotografi (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta terdaftar secara resmi melalui laman resmi yang telah disiapkan panitia.

Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan
menandatangani surat pernyataan Orisinalitas Karya yang dilampiri materai
Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan
tanggung jawab.

Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang tersedia di Google Formulir.

Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 50.000/orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1.

Hasil foto yang diunggah tidak memiliki unsur SARA, ujaran kebencian,
kebohongan, pornografi, dan hal negatif lainnya yang memiliki potensi
melanggar hukum.

Hasil foto murni dari kamera tanpa di edit dan untuk settingan kamera bebas.

Peserta membuat karya foto dengan tema Forge Your Legacy, Seize the Glory—

Monaco Awaits Your Triumph (misalnya : Momen penjuangan,Momen

kemenangan).

Foto dikumpulkan dalam wujud soft file dan format foto berbentuk JPG/RAW/PDF.

. Setiap peserta hanya diperbolehkan mengunggah 1 hasil foto.

Hasil foto yang diunggah merupakan karya asli, belum pernah menjadi juara maupun
diikutkan dalam kompetisi sejenis manapun, dan tidak boleh menggunakan
materi/element yang melanggar hak cipta (karya pribadi).

. Apabila dikemudian hari terdapat gugatan hak cipta, pihak panitia tidak bertanggung

jawab atas hal tersebut.

SISTEM PELAKSANAAN

1.
2.
3.

Lomba dilaksanakan onlineldaring.

Jika hasil foto bukan hasil pribadi maka akan langsung DIDISKUALIFIKASI.
Untuk final akan dipilih 10 besar dan diminta mengirimkan foto lagi yang
berbeda dan juga di edit warna foto nya.

Dari 10 besar akan di pilih 3 PEMENANG.

Hasil foto yang di kirimkan 100% akan menjadi milik panitia dan peserta
lomba tidak berhak menuntut apabila hasil karyanya di upload panitia ke media-
media online/ offline untuk keperluan kegiatan seperti MONACO.




PENILAIAN

1. TEKNIS

Teknis, melingkupi unsur-unsur dasar fotografi yakni, ketajaman, sudut pandang, teknik
pemotretan serta komposisi.

2. KONSEP

Konsep, melingkupi unsur-unsur gagasan atau ide yang melatari lahirnya sebuah karya foto.
Konsep ini kadangkala terkait dengan orisinalitas karya dan lahirnya gagasan baru.

3. KONTEN

Konten, melingkupi unsur-unsur pesan dan informasi yang tersirat maupun tersurat dalam
foto. Pesan dalam foto bisa berupa pernyataan, kesan atau ungkapan emosi. Pesan yang
bagus adalah pesan yang jelas, tegas dan efektif.

4. TEMATIS

Tematis, melingkupi unsur-unsur yang terkait dengan tema lomba yang disodorkan.
Misalnya, tema pariwisata, fotografer sebisa mungkin menampilkan keindahan yang menjadi
ciri khas objek wisata dalam objek fotonya. Keempat unsur penilaian ini merujuk pada
konsepsi dasar sebuah foto yang bagus, yakni sebuah latar depan, sebuah latar belakang
dan subjek utama sebagai point of intrestt, tidak ada yang lain. Keempat unsur penilaian
inilah yang digunakan para juri sebagai dasar dalam menentukan foto terbaik terutama karya
foto yang secara teknis sempurna, memiliki konsep yang baru, dengan konten yang
komunikatif, dan terkait erat dengan tema lomba yang disodorkan. Namun, ada satu hal
yang juga ikut mempengaruhi penilaian diluar keempat unsur di atas, yakni selera juri. Soal
selera juri ini terkait dengan pengalaman dan jam terbang seorang juri dalam dunia fotografi.

TATA CARA PELAKSANAAN

1. Peserta mengunggah hasil karya foto di Google Drive yang disediakan oleh
panitia dengan format “Lomba Fotografi MONACO#10_Nama
Peserta_Nama Sekolah”. Contoh: Lomba Fotografi MONACO#10_Ridho
Muhamad Fadhil_SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

Peserta WAJIB mengunggah surat pernyataan keorisinalitasan karya.

Peserta WAJIB mengumpulkan hasil foto sesuai tanggal yang telah di tentukan.

HADIAH

Juara 1 : (Rp. 1.000.000) + Piagam Penghargaan + Medali
Juara 2 : (Rp. 750.000.00)+ Piagam Penghargaan + Medali
Juara 3 : (Rp. 500.000.00)+ Piagam Penghargaan + Medali

Nominasi : E-Sertifikat 5 Besar
Peserta : E-Sertifikat Peserta




H. LOMBA DEBAT BAHASA INDONESIA

SYARAT DAN KETENTUAN PERSYARATAN PESERTA
. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMA/SMK/MA sederajat.
. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba debat
indonesia (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
. Peserta merupakan siswali aktif jenjang SMA/SMK/MA sederajat.
. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
9. Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi Formulir.
10.Kuota maksimal untuk perlombaan ini adalah 24 tim.
11.Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirim maksimal 2 tim. Tiap tim terdiri atas 3
orang, dan satu orang guru pendamping.
12.Tiap tim terdiri dari 3 orang peserta (tidak dibatasi jumlah putra maupun putri), yang
berasal dari institusi yang sama.
13.Tiap tim tidak dapat mengganti komposisi peserta selama kompetisi berlangsung.
14.Pada saat dibagikan link registrasi, peserta wajib mengunggah bukti pembayaran lomba.
15.Peserta wajib mengikuti akun Instagram @moehidebateclub.
16.Setiap peserta wajib memenuhi semua ketentuan dan peraturan yang berlaku baik dari
panitia maupun juri.
17.Semua peserta wajib membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 285.000/team.




KETENTUAN PELAKSANAAN

1.
2.
3.

Sistem yang digunakan adalah Asian Parliamentary Debate / Debat Parlemen Asia.
Semua mosi bersifat Impromptu.

Sistem yang digunakan adalah sistem gugur dan sistem poin. Sistem poin diterapkan pada
babak penyisihan, sedangkan sistem gugur diterapkan pada seperempat final hingga final.

. Seluruh peserta perlombaan diwajibkan untuk menaati aturan-aturan perlombaan yang

telah ditetapkan.

. Keputusan Dewan Juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
. Semua kecurangan pada perlombaan ini akan berakibat pada pengurangan penilaian,

diskualifikasi, dan pembatalan juara lomba setelah ditetapkan.

. Technical Meeting Babak Penyisihan dilaksanakan pada : Rabu, 13 Agustus 2025
. Technical Meeting Babak semifinal dan Final dilaksanakan pada : Jumat, 22 Agustus

2025

. Pembukaan Pendaftaran/open registration lomba akan dibuka pada : Jumat, 10 Juli

2025

10.Penutupan pendaftaran/close registration lomba akan ditutup pada : Jumat, 8 Agustus

2025

11.Semua tim yang mengikuti perlombaan Debat Bahasa Indonesia akan mengikuti

rangkaian acara MONACO#10 tahun 2025 secara online di Zoom Meeting dan offline
di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

PERATURAN PERLOMBAAN:

. Tepat waktu (Terlambat online check-in lebih dari 5 menit dapat mengakibatkan diskualifikasi).
. Dilarang melakukan kecurangan selama kompetisi.
. Seluruh peserta harus saling menghormati satu sama lain, segala bentuk sikap tidak
hormat terhadap peserta lain akan ditindaklanjuti.
. Keputusan Juri bersifat final, segala upaya protes atau mengancam Juri untuk
mengubah keputusannya akan mengakibatkan diskualifikasi.




SISTEM DEBAT PARLEMENTER ASIA:
1. Debat terdiri dari 2 tim, yaitu tim pemerintah dan tim oposisi.

. Tim beranggotakan 3 orang (tidak dapat berganti peserta di tengah perlombaan).

. Setiap tim terdiri dari pembicara pertama, kedua, ketiga, dan pembicara penyimpul.

. Setiap substantive speech berdurasi maksimal 7 menit 20 detik. Sedangkan reply speech
berdurasi maksimal 5 menit 20 detik. Pembicara penyimpul berdurasi maksimal 4 menit 20
detik.

. Waktu membangun kasus 30 menit.

. POI (Point of Interruption) diperbolehkan di menit 1-6.

. Semua mosi bersifat impromptu.

. MOSI:

Mosi adalah topik yang akan diperdebatkan. Ada beberapa jenis Mosi:
1. Mosi proposal: Mosi yang mengajukan untuk melakukan sesuatu; melakukan perubahan
contoh : Dewan ini akan
Dewan ini percaya bahwa....... harus
2. Mosi Evaluasi: Mosi yang mempertimbangkan apakah sesuatu itu benar atau salah; baik
atau buruk; bermanfaat atau tidak, tanpa harus mengambil tindakan nyata
Contoh : Dewan ini percaya bahwa
Dewan ini mendukung
Dewan ini menyesalkan
Dewan ini memilih
9. ARGUMEN
Argumen adalah poin-poin yang disampaikan untuk mendukung atau menolak mosi. Argumen
harus bersifat logis dan masuk akal. Ada 2 jenis argumen:

Argumen filosofi: Benar/salah berdasarkan hati dan akal generik Filosofi, Nilai, Prinsip, Teori.

Argumen praktikal: Benar/salah berdasarkan dampak Kerugian/kerusakan, Keuntungan.

10. PEMBANGUNAN KASUS
Durasi pembangunan kasus adalah 30 menit setelah mosi dirilis dan tanpa ada tambahan waktu.
Peserta dilarang keras untuk mencari materi argumen di internet selama waktu pembangunan
kasus. Apabila peserta terbukti melakukan kecurangan, dewan juri dan panitia berhak untuk
mendiskualifikasi peserta.
11. INTERUPSI

. Interupsi dapat berupa pertanyaan, klarifikasi, dan sanggahan.

. Interupsi dapat disampaikan pada interval menit ke-1 sampai menit ke-6.

. Interupsi disampaikan dengan durasi maksimal 15 detik.

. Pendebat berhak menolak interupsi.

. Pembicara penyimpul tidak diperbolehkan untuk menyampaikan interupsi.

f. Setiap pembicara disarankan untuk menerima minimal 1 hingga 2 interupsi dari lawan.
12. Tugas pembicara meliputi:

. Pembicara pertama afirmatif:

. Menetapkan arah atau gerakan debat.

. Petunjuk garis tema kelompok afirmatif.

. Menguraikan tugas-tugas pembagian kelompok afirmatif.
. Memberikan argumen substansi.

. Memberikan ringkasan singkat atau ikhtisar pidato.

b. Pembicara pertama oposisi:
. Memberikan respon terhadap kelompok pernyataan afirmatif (menerima tantangan dari definisi
yang telah diberikan oleh tim afirmatif).
. Membantah pembicara afirmatif pertama, memberikan bagian dari kasus negatif yang
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substansial.
. Menunjukan garis tema kelompok negatif.
. Menguraikan tugas-tugas pembagian kelompok negatif.
. Memberikan argumen substansial.
. Memberikan ringkasan singkat atau ikhtisar pidato.

. Pembicara kedua afirmatif:

. Membantah argumen dari pembicara pertama kelompok negatif.

. Menyatakan secara singkat kembali atau mengulangi secara umum argumen tim afirmatif.

. Memberikan argumen substansial.

. Memberikan ringkasan singkat atau ikhtisar pidato.

. Pembicara kedua oposisi:

. Membantah argumen dari pembicara afirmatif kedua.

. Dengan singkat menyatakan kembali/ mengulangi kasus secara umum tim negatif.

. Memberikan argumentasi substansial.

. Memberikan ringkasan singkatan/ ikhtisar pidato.

. Pembicara ketiga afirmatif:

. Membantah poin-poin yang diajukan oleh pembicara negatif kedua.

. Membangun kembali kasus tim (garis tema singkat mengulangi dan argumen dua pembicara
pertama).

. Ringkasan isu perdebatan.
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f. Pembicara ketiga oposisi:
. Membantah poin-poin yang diajukan oleh pembicara afirmatif ketiga.
. Membangun kembali kasus tim (garis tema singkat mengulangi dan argumen dua pembicara
pertama).
. Identifikasi poin pertentangan/ benturan perdebatan.
. Ringkasan isu perdebatan.




SISTEM PELAKSANAAN

1. Babak Penyisihan (Preliminary Round) - Daring

a. Diselenggarakan secara daring di Zoom pada :

Pelaksanaan babak penyisihan : Sabtu, 16 Agustus 2025 (Daring)

b. Substantive speech memiliki waktu maksimal 7 menit 20 detik untuk berbicara, sedangkan reply

speech berdurasi maksimal 5 menit 20 detik.

c. Mosi diberikan saat perlombaan. Durasi case building adalah 30 menit. Peserta tidak
diperbolehkan berkomunikasi dengan pelatih, pendamping, atau pihak lain saat proses case
building berlangsung.

d. Tim yang lolos ke seperempat final (Quarter Final) berjumlah 8 tim.

2. Babak Seperempat Final (Quarter Final) - Daring

a. Diselenggarakan secara daring di Zoom pada :
Pelaksanaan Babak seperempat final : Kamis, 21 Agustus 2025 (Daring)

b. Substantive speech memiliki waktu maksimal 7 menit 20 detik untuk berbicara, sedangkan
reply speech berdurasi maksimal 5 menit 20 detik.

c. Mosi diberikan saat perlombaan.

d. Durasi case building adalah 30 menit.

e. Peserta tidak diperbolehkan berkomunikasi dengan pelatih, pendamping, atau pihak lain
saat proses case building berlangsung.

f.  Tim yang lolos ke semifinal (Semifinal Round) berjumlah 4 tim.

. Babak Semifinal (Semifinal Round) - Luring

. Diselenggarakan secara tatap muka di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta pada :
Pelaksanaan babak semifinal : Kamis, 28 Agustus 2025 (Luring)

. Peserta datang mengikuti rangkaian perlombaan ke SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Peserta hadir 30 menit sebelum jadwal perlombaaan yang ditentukan.

. Peserta yang mengikuti babak Semifinal adalah 4 tim dan mosi diberikan saat perlombaan.

. Durasi case building adalah 30 menit. Peserta tidak diperbolehkan berkomunikasi dengan
pelatih, pendamping, atau pihak lain saat proses case building berlangsung.

. Setiap substantive speech berdurasi maksimal 7 menit 20 detik.

. Sedangkan reply speech berdurasi maksimal 5 menit 20 detik.

. Tim yang lolos ke final (Final Round) berjumlah 2 tim dan final dilaksanakan pada hari
selanjutnya

. Babak Final (Final Round) - Luring

. Diselenggarakan secara tatap muka di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta pada : Pelaksanaan
babak final: Sabtu, 29 Agustus 2025 (Luring)

. Peserta datang langsung mengikuti rangkaian perlombaan ke SMA Muhammadiyah 1
Yogyakarta.

. Peserta hadir 30 menit sebelum jadwal perlombaaan yang ditentukan. Peserta yang mengikuti
babak final adalah 2 tim.

. Mosi diberikan saat perlombaan.

. Durasi case building adalah 30 menit.

. Peserta tidak diperbolehkan berkomunikasi dengan pelatih, pendamping, atau pihak lain saat
proses case building berlangsung.

. Setiap substantive speech berdurasi maksimal 7 menit 20 detik. Sedangkan reply speech
berdurasi maksimal 5 menit 20 detik.




HADIAH

Juara 1 : Uang pembinaan (Rp 1.500.000,00) + Piagam + Sertifikat + Plakat
Juara 2 : Uang pembinaan (Rp 1.000.000,00) + Piagam + Sertifikat + Plakat
Juara 3 : Uang pembinaan (Rp 500.000,00) + Piagam + Sertifikat + Plakat
Pembicara Terbaik : Uang pembinaan (Rp 250.000,00) + Medali + Sertifikat

Peserta : E-Sertifikat Peserta




I. MOBILE LEGENDS: BANG BANG

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
1.Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.

2.Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
3.Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
4.Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
5.Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba MLBB (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
6.Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
7.Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
8.Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi Formulir.
9.Setiap peserta WAJIB memiliki device (perangkat) berupa smartphone serta akun Mobile
legends sendiri dan bukan milik orang lain.
10. Setiap tim terdiri dari 5 pemain utama dan 1 pemain cadangan.
11. Peserta membawa perlengkapan sendiri (charger, earphone, kuota, dan perlengkapan
lainnya yang di butuhkan).
12. Kuota maksimal perlombaan ini adalah 64 tim
13. Semua peserta WAJIB membayar biaya pelaksanaan sebesar Rp. 75.000/orang

KETENTUAN PELAKSANAAN
1.Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikiti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

2. Selama pertandingan seluruh peserta dilarang melihat live streaming untuk memantau
musuh, mengetahui posisi musuh, dan segala bentuk perbuatan yang dapat memicu yang
melakukan kecurangan dengan melihat live streaming saat bermain, maka tim peserta
tersebut akan  didiskualisasi.

3.Setiap peserta diperbolehkan menggunakan battle emote dan juga melakukan recal-recal
pada saatingame, quick chat all juga diperbolehkan.

4.Seluruh peserta akan diawasi langsung oleh panitia melalui aplikasi (Discord).

5.Setiap peserta harus mempunyai integrasi tinggi untuk tidak melakukan perbuatan curang
seperti menggunakan cheat atau melakukan komunikasi dengan lawan (chat all) di tengah
jalannya pertandingan.

6.Peserta dilarang menunjukkan tinggah laku yang menimbulkan kecurigaan panitia
pengawas hingga terbukti melakukan perbuatan curang yang tidak bisa ditoleransi.

7.Babak penyisihan akan dilaksanakan secara online dengan sistem BO1, Semifinal
dilaksanakan dengan sistem BO3, Bronze match atau perebutan juara 3 juga dengan sistem
BO3, dan final dengan sistem BO5.

8.Peserta tidak diperbolehkan untuk berkata kasar kepada lawan mainnya.




PERATURAN PESERTA

Peserta menggunakan perangkat (smarfphone) masing-masing selama bertanding dengan
nickname dan 1D sesuai dengan nickname dan ID yang didaftarkan.
Demi kenyamanan dan keadilan bersama, peserta dilarang menggunakan emulator dan alat
bantu seperti trigger button, tombol L1 R1, dan alat bantu serupa.
Segala bentuk kecurangan dan perbuatan dengan menggunakan sistem lllegal akan segera
ditindaklanjuti oleh panitia. Apabila salah satu tim melanggar, maka pertandingan akan segera
dihentikan dan tim yang melanggar akan didiskualifikasi.
Jika peserta secara sengaja melakukan disconnect tanpa sepengetahuan panitia atau di luar
waktu timeout, maka pertandingan tetap dilanjutkan.
Panitia berhak menghentikan pertandingan kapanpun.
Peserta memiliki kesempatan 1x pause pada setiap game.
Diperbolehkan chat & voice tim di dalam room kecuali chat & voice yang mengandung SARA,
serta dilarang chat dan voice all. Jika peserta melanggarnya, maka akan didiskualifikasi.
Tidak ada alasan salah pick, salah hero, salah ban, ataupun salah spell. Semua menjadi
tanggung jawab masing-masing tim dan pertandingan akan tetap berjalan.
. Nama tim tidak diperbolehkan mengandung unsur kasar atau SARA.

. Nickname peserta tidak diperbolehkan mengandung unsur kasar atau SARA.

. Anggota tim yang didaftarkan pertama kali tidak dapat diubah sampai MONACO E-Sports
Championship Online berakhir.

. Seluruh tim WAJIB mengikuti peraturan yang berlaku selama MONACO E-Sports
Championship Online berlangsung.

. Tidak diperbolehkan ada MULTISLOT dan MULTITEAM, satu pemain hanya diperbolehkan
bermain di satu tim saja.

. Dilarang memainkan akun peserta lain. Jika ada pemain yang ketahuan memainkan akun
peserta lain, maka dua belah pihak akan didiskualifikasi.

. Apabila sudah memasuki waktu pertandingan (waktu yang telah ditentukan dan diberitahukan
sebelumnya), tetapi anggota dari salah satu tim/kedua tim masih belum lengkap (kurang dari 5
orang), maka pertandingan akan tetap dilanjutkan.

. Setiap peserta yang ingin mengajukan protes kepada panitia harus memiliki bukti berupa foto
ataupun video yang dapat di perlihatkan kepada panitia.




SISTEM PELAKSANAAN
A. Metode Pelaksanaan :

Babak Penyisihan : online
Babak Semifinal dan Final : Offline di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta

B. Alur Pelaksanaan :

. Pemain yang bermain akan di invite oleh panitia di room 10 menit sebelum waktu pertandingan
dimulai. Maksimal waktu tunggu adalah 20 menit. Jika setelah 20 menit satu tim sudah siap
sedangkan tim lainnya belum siap, maka tim yang belum siap akan diberikan dua pilihan, yaitu
akan didiskualifikasi atau bermain dengan jumlah pemain seadanya.

. Peserta akan dinformasikan jadwal, status, dan lawan berikutnya oleh panitia.

. Toleransi keterlambatan dari kesepakatan waktu tanding maupun default time adalah 10 menit.
Jika lebih dari waktu toleransi yang ditentukan, maka akan didiskualifikasi.

. Jadwal bersifat mutlak, tidak dapat diganti atau diubah.

. Kesalahan atau kelalaian yang terjadi saat pertandingan yang diakibatkan pribadi dari pemain
atau tim bukan tanggung jawab penyelenggara dan pertandingan akan tetap dilanjutkan.

. Semua hasil pertandingan akan di screenshot oleh panitia yang berada di dalam room dan
akan dikirimkan ke grup whatsapp panitia.

. Setiap tim yang memiliki coach diperbolehkan untuk membantu pada saat draftpick dan
dipersilahkan untuk menjauh pada saat sudah masuk ke ingame.

. Babak semifinal dan final akan diselenggarakan secara offline dan bagi tim yang tidak bisa hadir
maka pertandingan akan dilaksanakan secara online (Hanya untuk tim yang berhalangan hadir).

. Seluruh keputusan dari panitia bersifat mutlak dan tidak bisa diganggu gugat.

HADIAH

Juara 1 : Rp2.000.000 (Plakat + piagam)
Juara 2 : Rp1.500.000 (Plakat + piagam)
Juara 3 : Rp1.000.000 (Plakat + piagam)
MVP : Rp.250.000 + Piagam

Peserta : E-sertifikat Seluruh peserta




J. BAND COMPETITION
Band Competition adalah perlombaan musik berformat band yang diselenggarakan secara online.
Perlombaan ini terdiri dari 2 kategori, yakni SMP Sederajat dan SMA Sederajat.

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.
2.Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
3.Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
4.Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
5.Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Band
Competition (akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
6.Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
7.Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
8.Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi Formulir dan menandatangani
surat pernyataan yang dilampiri materai Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi
seluruh aturan yang berlaku dengan tanggung jawab.
9.Personil berasal dari sekolah yang sama, dibuktikan dengan foto kartu pelajar.
10. Satu team band beranggotakan 7 orang.
11. Setiap sekolah diperbolehkan mengirim maksimal 2 tim.
12. Biaya pendaftaran sebesar Rp 100.000,00/tim.
13. Kuota maksimalnya adalah 20 band, 10 band untuk SMP dan 10 band untuk SMA.

KETENTUAN PELAKSANAAN
. Tim harus berbentuk band.
Setiap band membawakan 2 lagu, yaitu 1 lagu wajib “Jingle Moehi National

Competition”
dan 1 lagu pilihan.
Link lagu wajib:https://youtu.be/YDix6g21fLk?si=_tCr34IKDUJen6ok Daftar lagu pilihan:
a.  Ardhito Pramono — Waking Up Together With You
Padi — Hitam
Reza Artamevia — Keabadian
JKT48 - Eureka Milik Kita
Chrisye — Juwita
Twenty One Pilots - Ride
Muse - Starlight
Westlife — If I Let You Go
Peabo Bryson - If Ever You're In My Arms Again
j- Astrud Gilberto and Stan Getz - Girl From Ipanema
Video berformat MP4 dengan kualitas minimal 720p. Rekaman audio WAJIB live draw, tanpa
mixing-mastering.
Rekaman video hanya diperbolehkan merekam dari satu angle, wide, dan tanpa editing dari
awal sampai akhir.
Dilarang menggunakan playback/backing track.
Tidak mengandung unsur pornografi, pornoaktif dan rasisme.
Band yang lolos akan lanjut ke babak final, dan akan diambil 5 finalis dari tiap jenjang.
Band yang masuk ke babak final akan mendapatkan penilaian lebih lanjut dari para juri.
Penilaian terdiri dari:
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Aransemen: 40%
Penguasaan alat musik: 30%
. Stage performance: 20%
d.  Kostum: 10%

9. Peserta WAJIB mengisi Surat Pernyataan Orisinalitas Karya yang telah disediakan terdapat
pada link Google Formulir pendaftaran.

SISTEM PELAKSANAAN

1.

2.
3.
4

5.

Lomba dilaksanakan dalam 2 tahap, penyisihan dan final.

Babak penyisihan, bertujuan untuk mengambil 5 terbaik dari masing-masing kategori.
Babak final, bertujuan untuk mengambil juara 1-3 dari masing-masing kategori.
Perlombaan band ini terdiri dari 2 kategori, yang berisi band Tingkat SMP sederajat dan
SMA sederajat.

Peserta meng-upload video cover lagu ke YouTube dan video wajib diatur untuk publik
tidak boleh diprivate dengan judul video: “Nama band & Asal sekolah_Kategori
SMP/SMA_MONACO10” dan disertai hashtag:
#ForgeYourLegacy,SeizetheGlory,MonacoAwaitsYourVictory!
#MoehiNationalCompetition2025 #BandCompetitionMONACO10.

Note: pengubahan video menjadi private atau not public setelah pengumuman
pemenang lomba merupakan HAK PESERTA.

Peserta mengirim link video ke Google formulir yang akan disediakan.

Peserta WAJIB mengumpulkan video cover lagu sesuai dengan jadwal yang telah
ditentukan (22 Agustus — 25 Agustus 2025).

Video yang dikumpulkan berdurasi maksimal 10 menit. 1 video sudah termasuk lagu wajib
dan lagu pilihan.

Audio merupakan hasil tangkapan mic kamera. Jika diduga menggunakan mixing dan
mastering maka akan didiskualifikasi.

Pengumuman hasil seleksi babak penyisihan akan diumumkan pada 26 Agustus 2024,
melalui akun instagram @musicdivision.moehi

Technical Meeting para finalis akan dilaksanakan tanggal 27 Agustus 2025

Penilaian video babak final akan dilakukan secara live streaming di youtube.

Babak final akan dilaksanakan tanggal 28 Agustus 2025.

HADIAH

Juara 1
Juara 2
Juara 3

: Rp. 1.500.000,00 + Plakat + Piagam Penghargaan
: Rp. 1.000.000,00 + Plakat + Piagam Penghargaan
: Rp. 750.000,00 + Plakat + Piagam Penghargaan

Nominasi : E-sertifikat 5 besar.

Peserta

: E-sertifikat peserta.




K. FREE FIRE

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs dan/atau SMA/SMK/MA sederajat.

Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DILARANG menggunakan emulator.

Setiap tim terdiri dari 4 orang per tim (tidak ada cadangan).

Satu peserta DILARANG terdaftar lebih dari 1 tim

Nickname yang sudah didaftarkan tidak boleh diubah hingga perlombaan berakhir.

Nickname tidak boleh mengandung SARA/Bad Word.

Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir.

10 Peserta terdaftar secara resmi melalui Google formulir yang telah disiapkan panitia.

11.Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Free Fire
(akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam).

12.Kuota maksimal perlombaan ini adalah 72 tim.

13.Peserta membawa masing-masing perlengkapan yang dibutuhkan (device/handphone,
charger, earphone, sarung jempol, dan perlengkapan lainnya).

14.Peserta membayar uang pendaftaran sebesar Rp75.000/tim.

©CooNOR N~

KETENTUAN PELAKSANAAN
A. Mode Permainan
Battle Royale (Squad)
B. Lokasi Pelaksanaan
1. Babak penyisihan: Online.
2. Babak semifinal: Online.
3. Babak final: Offline (SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta).
C. Waktu pelaksanaan
Alokasiwaktu  : 1.21 Agustus 2025: Close registration.
2. 22 Agustus 2025: Technical Meeting (20:00 WIB)
3. 23 Agustus 2025: Babak penyisihan.
- Pot 1: jam 09:00 WIB.
- Pot 2: jam 12:00 WIB.
4. 24 Agustus 2025: Babak penyisihan.
- Pot 3: jam 09:00 WIB.
- Pot 4: jam 12:00 WIB.
5. 25 Agustus 2025: Babak penyisihan.
- Pot 5: jam 09:00 WIB.
- Pot 6: jam 12:00 WIB.
6. 25 Agustus 2025: Technical meeting peserta babak
semifinal.
7. 27 Agustus 2025: Babak semifinal.
- Pot 1: 09:00 WIB.
8. 28 Agustus 2025: Babak semifinal.
- Pot 2: 09:00 WIB.
9. 29 Agustus 2025: Babak semifinal.
10. 29 Agustus: Technical meeting peserta babak final
(20:00 WIB)
11. 30 Agustus 2025: Babak final (08:00 WIB)
12. 30 Agustus 2025: Pengumuman pemenang




D. Sistem Penilaian
Booyah: 12 Point
2nd: 9 Point
3rd: 8 Point
4th: 7 Point
5th: 6 Point
6th: 5 Point
7th: 4 Point
8th: 3 Point
9th: 2 Point
10th: 1 Point
11th: 0 Point
12th: 0 Point
Kill: 1 Point

. Keputusan Panitia
Panitia berhak memverifikasi dan mendiskualifikasi peserta yang terbukti melanggar peraturan
kapan saja. Segala bentuk protes atau banding tidak akan diterima untuk pelanggaran berat.
Keputusan panitia bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

PERATURAN PESERTA

1.

2.
3.
4

Turnamen hanya boleh diikuti menggunakan perangkat mobile (Android/iOS).

Peserta wajib melakukan pendaftaran secara resmi dan menggunakan data yang valid.
Setiap peserta hanya diperbolehkan tergabung dalam satu tim selama turnamen.

Nama tim dan nickname akun tidak boleh mengandung unsur SARA, pornografi, kekerasan,
provokasi, atau penghinaan.

Penggunaan emulator, mouse, keyboard, atau alat bantu lainnya (selain jari dan layar) dilarang
keras.

Koneksi internet (saat penyisihan dan semifinal) adalah tanggung jawab peserta. Disconnect,
lag, atau crash bukan alasan untuk mengulang match.

Room ID dan password akan dibagikan 15 menit sebelum match. Peserta yang terlambat
masuk room tidak diulang.

. Wajib menggunakan akun yang sama dengan data yang telah didaftarkan hingga perlombaan

berakhir.
DILARANG menggunakan cheat, mod, script, glitch/bug exploit.

. DILARANG AFK dengan sengaja.

. DILARANG teamingl/aliansi dengan tim lawan.

. DILARANG ghosting/stream snipe (mendapat info dari luar).

. DILARANG melakukan komunikasi tidak sportif (provokasi, trash talk, flame chat, & spam

voice).

. Peserta wajib menjaga bahasa yang sopan di semua media komunikasi (grup, lobby, dan

selama pertandingan).

. Dilarang menggunakan akun orang lain (akun pinjaman atau joki).
. Peserta yang terbukti melanggar peraturan akan DIDISKUALIFIKASI




SISTEM PELAKSANAAN:

1.
2.

Seluruh technical meeting diadakan secara online.

Babak penyisihan terdiri dari 72 tim dan dibagi menjadi 6 pot. Setiap pot akan bermain 3
match menggunakan map Bermuda > Purgatory > Kalahari. Menggunakan sistem
BOG (Best of Six).

Babak semifinal terdiri dari 32 tim dan dibagi menjadi 3 pot. Setiap pot akan bermain 3 match
menggunakan map Bermuda > Purgatory > Kalahari. Menggunakan sistem BO4 (Best
Of Four).

Babak final: terdiri dari 12 tim tergabung dalam 1 pot yang akan bermain 4 match menggunakan

map Bermuda > Purgatory > Kalahari > Bermuda. Pemenang akan ditentukan

berdasarkan 3 tim dengan poin tertinggi.
Pengumuman peserta yang maju ke babak berikutnya akan diumumkan setelah seluruh pot
bermain.

HADIAH

Juara 1
Juara 2
Juara 3
MVP

Peserta

: Rp2.000.000 (Plakat + piagam)
: Rp1.500.000 (Plakat + piagam)
: Rp1.000.000 (Plakat + piagam)
: Rp.250.000 + Piagam

: E-sertifikat Seluruh peserta




L. SOLO VOCAL

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs sederajat.

. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba solo vocal (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)

. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.

. Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan menandatangani
surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai Rp10.000,00 sebagai bukti
kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan tanggung jawab.

. Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template yang
terdapat pada Google Formulir.

10. Semua peserta wajib membayar biaya pendaftaran sebesar Rp. 70,000/orang.
11. Peserta mengikut lomba tepat waktu sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan.
12. Kuota maksimal untuk perlombaan ini adalah 20 orang.

KETENTUAN PELAKSANAAN
Peserta wajib mengikuti tata tertib yang sudah dibuat.
Peserta wajib memakai pakaian yang rapi dan sopan.
Saat babak penyisihan peserta wajib mengikuti persyaratan sebagai berikut:
a. Peserta wajib take video dari 1 angle saja.
b. Peserta DILARANG mengubah-ubah video maupun suara menggunakan filter/effect
lainnya.

c. Peserta diperbolehkan mengubah nada dasar sesuai wilayah suara (ambitus) peserta.
d. Peserta mengumpulkan video di link drive yang sudah dibagikan oleh PJ lomba.
Saat babak final peserta wajib mengikuti persyaratan sebagai berikut:
Peserta wajib membawakan 1 buah lagu yang sudah ditentukan, diantaranya:
a. Reflection - Christina Aguilera
b. A Million Dream - Hugh Jackman ft (Michelle William, Ziv Zaifman)
c. Speechless - Naomi Scott
Peserta boleh melakukan improvisasi sesuai dengan ambitus suara peserta.

. Babak penyisihan akan dilaksanakan pada tanggal 10 Juli - 21 Agustus 2025.

. Tenggat waktu pengumpulan video paling lambat 10 juli - 21 Agustus 2025.
Babak final akan dilaksanakan pada tanggal 28 - 29 Agustus 2025.

KRITERIA PENILAIAN LOMBA
Peserta mampu mempelajari dan menguasai lagu/lirik dengan baik.
Peserta memiliki kualitas suara (nada tinggi, rendah, kejerninan suara, dan ketepatan nada)
Peserta memiliki teknik vokal yang baik seperti ketepatan nada, kejelasan artikulasi,
pernapasan, improvisasi, serta irama yang dinyanyikan sesuai dengan aksen/tekanan lagu.
Peserta harus memiliki penjiwaan / penghayatan terhadap lagu yang dinyanyikan, serta
penyampaian pesan sesuai dengan makna lirik lagu.
Peserta membawakan lagu dengan sikap panggung (percaya diri, interaksi dengan audiens,
dan aksi panggung), kostum yang sesuai dengan lagu.




SISTEM PELAKSANAAN
1. Babak Penyisihan (Hybrid)
a. Alokasi waktu : 10 Juli - 21 Agustus 2025
b. Persiapan peserta : Peserta menyiapkan 1 perangkat (HP, tab, kamera) untuk take
video.
Serta menyiapkan 1 buah lagu yang akan dinyanyikan.
c. Keterangan : Ketentuan lagu yang dibawakan: bebas lagu apapun, dengan syarat

tidak mengandung unsur kekerasan, kata - kata kasar, dll.
2. Babak Final (Offline)

a. Alokasi waktu : 28-29 Agustus 2025

b. Persiapan Peserta : Peserta menyiapkan 1 lagu wajib yang sudah ditentukan.

c. Keterangan : Peserta membawakan lagu sesuai dengan wilayah suara peserta.
Peserta diperbolehkan mengubah nada dasar dan improvisasi.

HADIAH

Juara 1 : Mendapat uang kejuaraan sebesar Rp. 1.000.000 + Medali + Sertifikat
Juara 2 : Mendapat uang kejuaraan sebesar Rp. 750.000 + Medali + Sertifikat
Juara 3 : Mendapat uang kejuaraan sebesar Rp. 500.000 + Medali + Sertifikat
Nominasi : E-Sertifikat 3 besar

Peserta . E-Sertifikat peserta




M. DA’l MUDA

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.
12.

13.
14.

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat

Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.

Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Da’i muda
(akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)

Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

Peserta merupakan siswal/i aktif jenjang SMP/MTs kelas VII hingga IX di seluruh Indonesia
Peserta terdaftar secara resmi melalui Google formulir yang telah disiapkan panitia.

Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan menandatangani
surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai Rp10.000,00 sebagai bukti
kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan tanggung jawab.

Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang tersedia di Google Formulir.

Kuota maksimal untuk perlombaan ini adalah 50 orang.

Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirim maksimal 2 peserta (boleh laki-
laki/perempuan).

Berpakaian muslim/muslimah yang sopan dan rapi.

Peserta dikenakan biaya pendaftaran sebesar Rp 65.000,00

SISTEM PELAKSANAAN
Tanggal pendaftaran Da'i Muda dari tanggal 11 Juli — 15 Agustus 2025

Lomba dilaksanakan sebanyak 2 babak, yaitu babak penyisihan dan final.
Adapun babak penyisihan melalui online dan final akan dilaksanakan secara offline di SMA
Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Pada setiap babak peserta wajib membuat materi berdasarkan tema yang telah ditentukan.
Adapun beberapa materi sebagai berikut:

Dakwah di era digital.

Mensyukuri nikmat Allah SWT di tengah krisis lingkungan hidup.

Menjadi remaja yang bertaqwa di era digital.

Fastabiqul Khairat berlomba-lomba dalam kebaikan di masa muda.

Para remaja islam sebagai agen perubahan umat.

Posting yang berpahala, bijak bermedia sosial dalam pandangan islam.

Islam Rahmatan Lil Alamin menebar kebaikan di tengah keberagaman.

Implementasi cabang-cabang iman dalam kehidupan.

Memuliakan kedua orang tua sebagai pintu surga.

Bagaimana islam menyikapi pergaulan bebas.

Menghadapi tantangan zaman dengan iman dan iimu.

Lima hal yang harus dijaga setiap hari (al kulliyat al khamsah).
. Lingkungan bersih hati pun jernih, menjaga kebersihan sebagian dari iman.

Al-quran tidak cuma buat ngaji tapi buat kehidupan sehari-hari.

Sampahku tanggung jawabku, dari tangan ke alam, dari hati ke iman.

Iman itu tidak cuma di hati, tapi juga di aksi.

Jika hati lelah, Allah SWT solusinya.

Banyak teman itu asik, tapi jangan lupa batasan.
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5. Babak Penyisihan (Preliminary Round) — ONLINE

a. Video berdurasi minimal 5 - 10 menit, serta tidak diperbolehkan adanya pemotongan.

b. Video (hanya sekali take)

c. Peserta diwajibkan untuk mempersiapkan perangkat dan materi yang akan disampaikan.

d. Kontenl/isi dari materi yang dibuat oleh peserta merupakan karya sendiri dan belum
pernah dipublikasikan sebelumnya.

e. Peserta diperbolehkan menambahkan editing ke dalam video (visual effects, back
sounds, sound effects, background, dll) namun tidak akan mempengaruhi penilai.

f.  Video dikumpulkan melalui upload di channel YouTube (pribadi peserta/sekolah)
kemudian mengirimkan link video tersebut melalui Google Formulir yang telah dibuat oleh
panitia.

g. Video yang diunggah di YouTube diberi judul Lomba Dai Muda Tingkat SMP/MTs
Sederajat dengan hashtag #MoehiNationalCompetition2025 #DaiMudaMONACO10

h. Peserta DIWAJIBKAN menggunakan pakaian yang rapi dan sopan.

i.  Waktu pengumpulan karya 20 Juli - 15 Agustus 2025.

j- Pengumuman final akan diumumkan tanggal 20 Agustus 2025

6. Babak Final (Final Round) — OFFLINE

a. 10 peserta terbaik pilihan juri akan diambil untuk mengikuti final.

b. TM (Technical Meeting) akan dilaksanakan pada tanggal 22 Agustus 2025 secara daring
menggunakan link yang akan diberikan oleh panitia.

c. Tempat pelaksanaan : SMA  Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

Tanggal: 29 Agustus 2025.
. Durasi penampilan: 7-10 menit.
. Peserta wajib hadir di ruang final selambat-lambatnya 15 menit sebelum final dimulai.
. Peserta yang tidak hadir dalam 3 kali pemanggilan akan dianggap gugur.
. Urutan tampil peserta berdasarkan undian yang diambil oleh peserta.
. Peserta diwajibkan membawa print out materi yang akan disampaikan.
i. Pengumuman kejuaraan akan diumumkan pada 30 Agustus 2025.
7. Penilaian:
Adapun aspek penilaian yang dinilai oleh juri sebagai berikut :
a. Penguasaan materi (25 poin).
b. Kesesuaian tema (20 poin).
c. Adab dan performa (15 poin).
d. Penyampaian dan retorika (15 poin).
e. Dalil dan rujukan syariah (10 poin).
f. Kreativitas dan orisinalitas (10 poin).
g. Improvisasi (5 poin).

HADIAH

Juara 1 : Uang pembinaan (Rp 1.000.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan
Juara 2 : Uang pembinaan (Rp 750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan
Juara 3 : Uang pembinaan (Rp 500.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan
Nominasi : E-Sertifikat 5 besar.

Peserta : E-Sertifikat peserta.




N. SPEECH CONTEST

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah
Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba speech (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta merupakan siswali aktif jenjang SMP/MTs kelas VII hingga IX di seluruh Indonesia
Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan menandatangani
surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai Rp10.000,00 sebagai bukti
kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan tanggung jawab.

. Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang tersedia di Google Formulir.

. Perlombaan ini diikuti secara individual bukan kelompok.

. Peserta wajib membayar biaya pendaftaran sebesar Rp 80.000,00

KETENTUAN PELAKSANAAN
Peserta wajib mengumpulkan naskah speech contest maksimal pada tanggal 24 Agustus 2025
pukul 23.59 WIB.
Naskah harus diketik dengan rapi menggunakan kertas A4 dengan huruf Times New Roman 12
pt, spasi 1,5.

Naskah yang digunakan oleh peserta lomba harus bersifat orisinalitas (tidak boleh untuk
memplagiat karya orang lain).

. Apabila ditemukan plagiasi pada naskah peserta lomba, maka peserta lomba siap untuk
didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta tidak diperkenankan untuk membaca naskah saat lomba berlangsung.
Peserta yang lolos babak penyisihan wajib hadir di tempat lomba maksimal 30 menit sebelum
waktu perlombaan dimulai.




SISTEM PELAKSANAAN
Lomba terdiri dari 2 babak yaitu babak penyisihan dan babak final.
Peserta harus membawakan pidato yang bertema “Empowering Youth for a Brighter Future”
pada babak penyisihan dan “Al: The Double-edged Sword of Technology” pada babak final.
. Setiap peserta memiliki waktu minimal 5 menit dan maksimal 10 menit (sudah termasuk
pembukaan, isi, dan penutup) untuk menyampaikan speech.
Pada babak pertama atau babak penyisihan akan dilaksanakan secara online.
Peserta yang lolos babak penyisihan akan maju ke babak final secara offline.
Peserta dilarang membaca teks selama lomba berlangsung.
Peserta menggunakan pakaian bebas, rapi dan sopan.
Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
Babak perlombaan terdiri dari babak penyisihan dan final.
Babak Penyisihan
Ketentuan penampilan: Durasi pidato minimal 5 menit dan maksimal 10 menit.
Peserta berpakaian bebas, rapi, dan sopan.
Keterangan:
Peserta wajib mengumpulkan video pidato dan teks naskah yang sudah diberi nama lengkap
dan asal sekolah di link google drive yang sudah disiapkan maksimal 24 Agustus 2025.
Babak Final
1. Alokasi waktu: 29 Agustus 2025.
2. Ketentuan penampilan: Durasi pidato minimal 5 menit dan maksimal 10 menit.
3. Persiapan peserta: Naskah untuk lomba (Peserta dilarang membaca teks saat tampil),
pakaian bebas, rapi dan sopan.
4. Keterangan:
a. Peserta wajib mengumpulkan teks naskah yang sudah diberi nama lengkap dan asal

sekolah di link google drive yang sudah disiapkan maksimal pada 28 Agustus 2025.

b. Peserta yang lolos ke babak final diharuskan datang tepat waktu. Peserta yang berasal dari
luar kota diharapkan sudah ada di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta/kota Yogyakarta pada
tanggal 28 Agustus 2025.

KRITERIA PENILAIAN
Penulisan teks.
Kesesuaian tema dengan isi teks.
. Pidato yang dibawakan tidak mengandung unsur SARA, pornografi, dan semacamnya.
. Gestur dan ekspresi muka.
Intonasi suara.
. Grammar (tata bahasa).
. Fluency (kefasihan).

HADIAH

Juara1  :Uang pembinaan (Rp1.000.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan
Juara2  :Uang pembinaan (Rp750.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.
Juara3  :Uang pembinaan (Rp500.000,00) + Medali + Piagam Penghargaan.




O. STORY TELLING

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba story telling
(akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta merupakan siswali aktif jenjang SMP/MTs kelas VII hingga IX di seluruh Indonesia
Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir dan
menandatangani surat pernyataan orisinalitas karya yang dilampiri materai
Rp10.000,00 sebagai bukti kesanggupan mematuhi seluruh aturan yang berlaku dengan
tanggung jawab.

10. Peserta wajib mengunggah surat pernyataan orisinalitas karya sesuai dengan template
yang tersedia di Google Formulir.

11. Setiap sekolah hanya diperbolehkan mengirim maksimal 2 peserta.

KETENTUAN PELAKSANAAN

1.

Teks yang dibawakan peserta harus merupakan karya tulis orisinal (karangan sendiri, bukan
hasil salinan dari internet atau buatan Al).

Cerita yang disampaikan dapat berupa karya orisinal maupun penceritaan ulang dari cerita
yang sudah ada.

Peserta tidak diperbolehkan mengedit video penampilan secara daring.

Peserta wajib mengumpulkan video penampilan story telling dan softcopy naskah dengan
format Nama_Sekolah_Nama_Peserta, melalui Google Form paling lambat 3 hari sebelum
pengumuman peserta yang lolos ke babak final.

Naskah yang dikumpulkan harus sesuai dengan cerita yang ditampilkan dalam video.
Peserta tidak diperkenankan membaca teks naskah saat tampil baik secara daring maupun
luring.

Peserta diperbolehkan menggunakan properti tambahan.

Peserta yang lolos ke babak final diperbolehkan menggunakan musik dan audio tambahan,
yang harus disimpan dalam flashdisk dan diberi nama file sesuai format
Nama_Sekolah_Nama_Peserta.

Peserta wajib membawa sendiri seluruh properti yang akan digunakan.

. Wali, Orang tua, Guru, maupun pendamping tidak diperkenankan memasuki ruang

kompetisi saat pelaksanaan lomba secara luring.

. Skor akhir bersifat rahasia dan tidak akan diinformasikan kepada peserta maupun
pembimbing.

. Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

. Peserta atau pembimbing yang tidak memenuhi atau melanggar ketentuan pelaksanaan akan
didiskualifikasi.




SISTEM PELAKSANAAN
Akan dipilih 10 peserta yang lolos ke babak final.
Babak final hanya terdiri dari 1 babak.
Urutan penampilan kontestan akan dipilih secara acak pada saat technical meeting.
Penampilan peserta memiliki durasi minimal 5 menit dan maksimal 8 menit.
Peserta membawa hardcopy dari naskah minimal 3.
Cerita yang dibawakan peserta bertema “If | Had A Superpower’
Cerita yang dibawakan peserta tidak boleh mengandung unsur SARA, Pornografi, dIl.
Pemenang diperoleh dari score tertinggi penilaian berdasarkan:
1) Performance (30%)
2) Fluency (30%)
3) Property (30%)
4) Grammar (10%)
Performance including eye contact, body expression, and sound articulation
9. Alokasi Waktu :
Technical Meeting (22 Agustus 2025)
Pengumpulan Video (22-24 Agustus 2025)
Masa Penilaian (24-25 Agustus 2025)
Pengumuman Lolos ke babak Final (26 Agustus 2025)
Technical Meeting Untuk Offline (27 Agustus 2025)
Penampilan offline/final (29 Agustus 2025)
10. Ketentuan lomba : Setiap peserta diberikan waktu minimal 5 menit dan maksimal 8 menit.
11. Persiapan peserta : Peserta mempersiapkan naskah dan properti yang akan digunakan.
Properti seperti meja dan kursi disediakan oleh panitia.
Keterangan :

NN =

a. Peserta yang lolos ke babak final diharuskan datang tepat waktu. Peserta yang berasal

dari luar kota tanggal 28 Agustus 2025.

b. Peserta wajib mengumpulkan naskah yang sudah diberi nama lengkap dan asal sekolah
paling lambat 24 Agustus 2025

HADIAH

Juara 1 : Uang pembinaan (Rp1.000.000,00) + Medali + Piagam penghargaan.
Juara 2 : Uang pembinaan (Rp750.000,00) + Medali + Piagam penghargaan
Juara 3 : Uang pembinaan (Rp500.000,00) + Medali + Piagam penghargaan.
Nominasi : Sertifikat 10 besar

Peserta : E-Sertifikat Peserta




P. MUSABAQAH TILAWATIL QUR’AN (MTQ)
Musabagah Tilawatil Qur'an merupakan cabang lomba membaca Al-Quran dengan
bacaan mujawwad yaitu bacaan Al-Quran dengan memperhatikan tajwid (aturan baca), fashahah
(kelancaran), suara atau nada dan etika (adab) membaca.

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba MTQ (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta merupakan siswali aktif jenjang SMP/MTs kelas VII hingga IX di seluruh Indonesia
Peserta terdaftar secara resmi melalui laman resmi yang telah disiapkan panitia.
Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir.
10 Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirimkan maksimal 2 orang qori/qori‘ah.
11. Biaya pendaftaran sebesar Rp 70.000,00/orang.
12. Peserta diharapkan untuk hadir dalam Technical Meeting.

KETENTUAN PELAKSANAAN
1. Setiap peserta dan pendamping diwajibkan menggunakan pakaian sopan dan menutup aurat.
2. Peserta maupun pendamping wajib menjaga kebersihan dan ketertiban.
3. Tidak diperkenankan melakukan lip sync.
4. Kriteria penilaian lomba MTQ adalah sebagai berikut :
a. Fashohah
b. Tajwid / Makhrijul Huruf
c. Suara/nada
d. Adab
5. Peserta yang tidak mengikuti Technical Meeting dianggap sudah mengetahui dan menyetujui
keputusan dalam Technical Meeting.

SISTEM PELAKSANAAN
. Terdiri dari dua babak, yaitu babak penyisihan dan babak final.
. Tim maju ke babak final adalah 10 orang dengan skor tertinggi.
Penilaian menggunakan sistem pengumpulan skor.
. Babak penyisihan dilaksanakan secara online dan babak final dilaksanakan secara offline
. di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Rincian ketentuan masing-masing babak adalah sebagai berikut :
1. Babak Penyisihan (Preliminary Round) — ONLINE
a. Setiap peserta bebas menentukan surah yang akan dibacakan.
Peserta wajib membacakan dengan 3 lagu yang berbeda.
Batas waktu maksimal penampilan setiap peserta adalah 7 menit.
Peserta WAJIB mengumpulkan video dalam batas waktu yang sudah ditentukan.
Batas waktu pengumpulan video adalah 22 Agustus 2025.
Video diunggah melalui YouTube masing-masing peserta, lalu mengirimkan link
video pada Google Form yang sudah disiapkan oleh panitia.
Format judul YouTube sesuai dengan ketentuan berikut :
Nama Peserta_Asal Sekolah_Magra’ yang dibacakan
Mencantumkan hastag video YouTube sesuai ketentuan berikut :
#MoehiNationalCompetition2025 #MTQMONACO10




2. Babak Final (Final Round) — OFFLINE
a. Peserta akan diundi untuk menentukan surah dan urutan tampil.

Pengundian surah akan diundi dan disampaikan pada saat Technical Meeting.
Tempat Pelaksanaan : SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta
Tanggal Pelaksanaan : 29 Agustus 2025
Pengundian urutan tampil akan diundi saat hari pelaksanaan.
Setiap siswa membacakan salah satu surah yang sudah ditentukan.
Peserta wajib membacakan dengan minimal 3 lagu yang berbeda.
Batas waktu maksimal setiap siswa adalah 7 menit.

HADIAH

Juara1  :Uang pembinaan (Rp 1.000.000,00) + Medali + Piagam + Sertifikat.
Juara2  :Uang pembinaan (Rp 750.000,00) + Medali + Piagam + Sertifikat.
Juara3  :Uang pembinaan (Rp 500.000,00) + Medali + Piagam + Sertifikat.
Nominasi : E-Sertifikat 5 besar.

Peserta : E-Sertifikat peserta.




Q. TAPAK SUCI FIGHTING

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMP/MTs sederajat
. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba tapak suci
(akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

. Peserta merupakan pelajar di kalangan SMP/MTs/Sederajat yang berumur PRA REMAJA (11
- 14 Tahun).
Peserta dari cabang/padepokan/club yang berumur PRA REMAJA (11 - 14 Tahun).
diperbolehkan mengikuti perlombaan.
Kuota maksimal peserta yaitu 250 peserta dari kalangan SMP/MTs dan
cabang/padepokan/club.

. Surat keterangan sehat dari Dokter / Klinik / Puskesmas / Rumah Sakit diserahkan saat
Technical Meeting (TM).

10. Membayar biaya pendaftaran sebesar Rp. 160.000,00

11. Menyerahkan bukti transfer pendaftaran dalam bentuk sudah di print dan diserahkan saat
Technical Meeting (TM) .

12. Menyerahkan surat rekomendasi sekolah saat Technical Meeting (TM).

13. Peserta diharapkan hadir dalam technical meeting yang akan diselenggarakan secara
offline pada tanggal 22 Agustus 2025 di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

14. Peserta yang tidak mengikuti technical meeting dianggap sudah mengetahui dan menyetujui
keputusan dalam technical meeting.

15. Apabila dalam satu kelas kurang dari 3 orang, maka kelas tersebut tidak akan
dipertandingkan. Pertandingan akan dilaksanakan pada tanggal 26 — 28 Agustus 2025 dan
diselenggarakan di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.Pembagian hadiah akan
diselenggarakan pada tanggal 30 Agustus 2024 di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

KETENTUAN BERAT BADAN PESERTA
PRA REMAJA

Kelas A B C

Berat
KG KG KG

DURASI PERTANDINGAN

1. Pertandingan dilangsungkan dalam 2 (dua) babak.

2. Setiap babak terdiri dari 1.30 (satu setengah) menit berjalan/bersih.

3. Diantara babak diberikan waktu istirahat 30 (tiga puluh) detik.

4. Jika setelah 2 (dua) babak dinyatakan seri, maka akan di adakan babak tambahan.

PERATURAN PERTANDINGAN

1. Peraturan yang digunakan adalah peraturan pertandingan Tapak Suci.

2. Kategori pertandingan berdasarkan kelas BB (Berat Badan).

3. Peserta WAJIB membawa perlengkapan masing-masing, berupa : Body protector,
4. pelindung kemaluan, dan pelindung tulang kering.




5. Pakaian pertandingan menggunakan seragam Tapak Suci.

KETENTUAN TAMBAHAN

. Apabila peserta tidak hadir saat pertandingan berlangsung, maka peserta akan dinyatakan
gugur.

. Apabila dalam pemanggilan ketiga peserta tidak juga hadir, maka peserta akan dinyatakan
gugur.

. Apabila lawan tidak hadir dalam pertandingan, maka secara otomatis peserta akan menang dan
masuk ke babak selanjutnya.

. Apabila terdapat peserta yang mengalami cedera, panitia telah menyiapkan tim medis yang
berjaga di lokasi pertandingan.

. Apabila cedera yang dialami cukup serius, panitia telah menyiapkan fasilitas asuransi melalui
BPJS Ketenaga kerjaan (Pemerintah) untuk penanganan lanjutan

. Apabila atlet tidak memenuhi BB (berat badan) sesuai dengan kelasnya maka akan dinyatakan
gugur.

. Apabila saat sedang melakukan penimbangan BB (berat badan) di wajibkan memakai seragam
Tapak Suci.

. Maksimal penimbangan sebanyak 2 kali.

. Saat Technical Meeting (TM) diperbolehkan untuk mencoba timbang BB (berat badan)

. Tidak perlu dilakukan penimbangan BB (berat badan) saat memasuki Perempat Final, Semi
Final, dan Final.
11. Sistem penilaian pertandingan menggunakan Digital Scoring.

HADIAH

Juara1 :Uang pembinaan (Rp. 350.000,00) + Medali + Sertifikat
Juara2 :Uang pembinaan (Rp. 250.000,00) + Medali + Sertifikat
Juara 3 bersama : Uang pembinaan (Rp. 150.000,00) + Medali + Sertifikat




R. LOMBA LINTAS ALAM

Lomba Lintas Alam adalah perlombaan melintasi alam dengan medan jalan berbatu, jalan
tanah/pasir, jalan semen, sungai (tanpa berenang) dengan natural obstacle di alam terbuka dengan
jarak tempuh total sepanjang 15 km. Lomba ini diselenggarakan di alam terbuka, maka setiap peserta
diharapkan mengantisipasi cuaca, resiko terkilir, resiko jatuh, dan yang lain sebagainya yang potensial
dihadapi sepanjang lomba. Oleh karena itu, peserta diharapkan mampu menjaga semangat dan
stamina untuk sukses melewati segala tantangan selama mengikuti Lomba Lintas Alam.

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

Peserta merupakan siswa/i aktif tingkat SMA/SMK/MA sederajat.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba masing- masing
(akan diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam).
Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir.
Sehat jasmani dan rohani dibuktikan dengan surat keterangan sehat dari dokter/tim Kesehatan
sekolah peserta.

. Peserta adalah regu perwakilan/utusan dari sekolah masing-masing.

. Setiap peserta membawa kartu identitas dan surat tugas dari sekolah atau organisasi.

. 1 (satu) regu terdiri dari 3 (tiga) orang.

. Peserta telah memenuhi persyaratan administrasi yang telah ditentukan.

. Kuota maksimal LLA yaitu 25 regu

. Setiap regu dikenakan biaya pendaftaran sebesar Rp 400.000,00

KETENTUAN OFFICIAL/PENDAMPING
Official mendaftarkan diri pada panitia lomba (Maksimal sebelum Technical Meeting).
Official berjumlah 1 (satu) orang per regu.
Official wajib menggunakan identitas (co-card) khusus official yang diberikan oleh panitia.
Official tidak menjadi tanggung jawab panitia selama kegiatan.
Official dilarang mengganggu jalannya kegiatan.
Official dilarang berkomunikasi dan membantu tim yang didukungnya pada saat perlombaan.

. Pelanggaran terhadap point (4) dan (5) akan dikenakan sanksi diskualifikasi terhadap tim yang

didukungnya.

KETENTUAN PELAKSANAAN
a. Kategori Lomba
1. Kategori Putra Terdiri dari 3 peserta putra atau campuran (putra dan putri).
2. Kategori Putri Terdiri dari 3 peserta putri.
b. Fasilitas Peserta berupa kaos LLA, co-card, nomor dada, sertifikat,
konsumsi (3 kali), penginapan serta transportasi pergi dan pulang dari lokasi perlombaan yang
disediakan oleh SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
c. Panitia menyediakan penginapan secukupnya (pendhopo & tenda) untuk kenyamanan
beristirahat, disarankan membawa perlengkapan tidur (SB/selimut/felbed) masing- masing.
d. Perlengkapan Individu
1. Air mineral.
2. Snack pribadi.
3. Headlampl/senter.




4. Ponco (bila perlu).
5. Sleeping bag (bila perlu).
6. Jaket atau baju hangat (bila perlu).
7. Sepatu Trekking/Running.
8. Alat Makan.
9. Matras (bila perlu)
10. Atribut lomba (kaos LLA, co-card, nomor dada, sertifikat)
e. Perlengkapan Regu
1. Alat tulis (buku, pensil dan ballpoint, papan landasan/papan jalan)
2. Perlengkapan makan, kompor, gas, nesting, bahan makanan (bila perlu).
3. Alat navigasi (Kompas Prisma/Silva/dll)
4. Atribut lomba (kaos LLA, co-card, nomor dada, kamus marker, pita triage, sertifikat)
f. Perlengkapan yang TIDAK DIPERBOLEHKAN untuk dibawa saat lomba berlangsung

1. Alat komunikasi.
2. Alat dokumentasi.
3. Alat penunjuk waktu. (bukan smart watch dan sejenisnya).

4. GPS.
g. Ketentuan yang belum tercantum dalam peraturan diatas akan diatur kemudian.

SISTEM PELAKSANAAN
a. Terdapat 4 pos dengan jarak tempuh +15km.

b. Penilaian lomba didasarkan pada 3 hal:
1. Etape ketepatan waktu : penilaian didasarkan pada kesesuaian waktu yang ditempuh oleh

peserta dengan waktu yang telah ditetapkan oleh panitia lomba dari pos ke pos. 40 meter/menit.
2. Etape kecepatan: penilaian didasarkan pada kecepatan waktu tempuh peserta dari pos ke pos.
3. Pengumpulan quiz/games yang tersedia sepanjang rute lintas alam.
c. Ketentuan Memasuki Pos
1. Waktu kedatangan dan keberangkatan akan dicatat ketika peserta melaporkan kedatangan dan
keberangkatannya kepada panitia pos dengan anggota tim yang lengkap (3 orang).
2. Memperlihatkan co-card dan nomor dada.
3. Kamus marker wajib ditanda tangani oleh panitia setiap pos.
d. Ketentuan Memasuki Finish
1. Waktu dihentikan ketika melewati garis finish (seluruh anggota tubuh) oleh anggota terakhir dari
setiap tim.
2. Anggota tim harus lengkap (3 orang).
3. Mengumpulkan kamus marker.
4. Memperlihatkan co-card dan nomor dada.
. Diskualifikasi
Melebihi waktu perlombaan yang telah ditetapkan panitia.
. Mengubah atau menghilangkan tanda yang dipasang panitia.
. Tidak menjaga kelestarian dan kebersihan lingkungan perlombaan dan/ atau merusak fasilitas
umum arena perlombaan.
4. Peserta keluar dari arena perlombaan selama lomba berlangsung.
5. Peserta mendapatkan bantuan dalam bentuk apapun diluar anggota tim tersebut.
6. Anggota tim tidak dapat melanjutkan perlombaan pada saat lomba berlangsung.
f. Lain-Lain
1. Kegiatan ini merupakan kegiatan beresiko tinggi, peserta yang melakukan kegiatan yang
menyebabkan terjadinya kecelakaan berat, cacat fisik, hingga meninggal dunia, akan menjadi
tanggung jawab peserta itu sendiri.
2. Apabila cedera yang dialami cukup serius, panitia telah menyiapkan fasilitas asuransi melalui

BPJS Ketenaga kerjaan (Pemerintah) untuk penanganan lanjutan
58




HADIAH

Untuk kategori putra:

Juara | : Uang pembinaan Rp. 1.500.000 + Medali + Piagam Penghargaan
Juara Il : Uang pembinaan Rp. 1.000.000 + Medali + Piagam Penghargaan
Untuk kategori putri:

Juara | : Uang pembinaan Rp. 1.500.000 + Medali + Piagam Penghargaan
Juara Il : Uang pembinaan Rp. 1.000.000 + Medali + Piagam Penghargaan
Peserta : E-Sertifikat peserta.




S. BASKET BALL
SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA

1.

Peserta merupakan siswa-siswi SMP/MTs tingkat DIY.
Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.

. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat WhatsApp cabang lomba Basket (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam).

Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.

Peserta terdaftar secara resmi melalui laman resmi yang telah disiapkan panitia.

Kuota maksimal untuk perlombaan ini adalah 21 tim (12 tim cowo dan 9 tim cewe).

Peserta mengisi formulir pendaftaran dan menyelesaikan administrasi.

Peserta WAJIB mengikuti akun Instagram @muhievents dan @monaco.moehi

. Peserta hanya dapat mengikuti 1 maksimal cabang lomba.
. Peserta WAJIB mengikuti technical meeting secara Offline yang bertempatan di SMA

Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

. Peserta diwajibkan membaca teknis perlombaan secara rinci yang akan di informasikan oleh

Panitia melalui Chat Whatsapp setelah melakukan pendaftaran. (dalam kurun waktu maksimal
2 x 24 jam).

13. Setiap tim dikenakan biaya pendaftaran sebesar Rp 700.000,00

KETENTUAN PELAKSANAAN

1.

Setiap peserta diwajibkan mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.

. Seluruh tim wajib mematuhi peraturan sesuai dengan peraturan yang kita terapkan (FIBA 2022)
dan modifikasi perkembangannya untuk kepentingan event MONACO #10 Basketball.

Setiap pelatih tim wajib menyerahkan bukti lisensi kepelatihan PERBASI yang resmi dan aktif.

Jika pelatih tim terbukti tidak memiliki sertifikat kepelatihan, maka tim tersebut akan dinyatakan
bermain tanpa pelatih.

Seluruh tim wajib mengirimkan perwakilan nya maksimal 2 orang (peserta & official, masing
masing 1) untuk technical meeting (22 Agustus 2025).

Pada babak penyisihan, pertandingan akan dilaksanakan dengan sistem waktu yang digunakan
adalah waktu kotor, 2 menit terakhir di Q4 akan diberlakukan sistem waktu bersih. Jika
pertandingan seri, maka akan diberikan overtime selama 5 menit kotor.

Pada babak semifinal & final, waktu pertandingan menggunakan 4x10 menit waktu semi bersih




Pada babak overtime menggunakan waktu 5 menit semi bersih. Overtime akan dilakukan
sampai ada pemenang. Ketika time out dan free throw, waktu pertandingan akan berhenti.

. Jika pada pertandingan peserta terbukti berbuat curang maka tim akan didiskualifikasi. Team
yang masuk dalam babak final akan mengikuti rangkaian acara MONACO #10 tahun 2025
secara offline di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

Peserta wajib menaati syarat dan ketentuan yang telah disepakati bersama, serta berkomitmen
untuk menjunjung tinggi nilai-nilai kejujuran.

. Keputusan panitia tidak dapat diganggu gugat.

. Peserta yang berhasil mendapatkan gelar champion, akan diberikan kaos champion dari
panitia.

. Jika pertandingan seri, maka akan diberikan overtime selama 5 menit kotor. Khusus final &
semifinal menggunakan overtime 5 menit semi bersih. Overtime akan dilakukan sampai ada
pemenang.

. Untuk setiap overtime, masing-masing tim mendapat jatah 1 kali time out selama 30 detik,
kecuali semifinal dan final. Waktu time out untuk overtime semifinal dan final adalah 60 detik.
Ketika time out, waktu pertandingan akan berhenti.

. Toleransi keterlambatan pertandingan 10 menit dari jadwal yang telah ditetapkan panitia
dengan panggilan setiap 5 menit sekali.

SISTEM PELAKSANAAN

1. Sistem pertandingan yang digunakan dalam MONACO #10 2025 adalah sistem GRUP (Setengah
Kompetisi).

2. Penentuan grup untuk babak penyisihan awal menggunakan sistem drawing.

3. Waktu pertandingan MONACO #10 2025 selain final & semifinal menggunakan 4x10 menit waktu

kotor.
4. Waktu pertandingan untuk final & semifinal menggunakan 4x10 menit waktu semi bersih.
5. Pada 2 menit terakhir di Q4 menggunakan waktu bersih. Untuk time out masing masing tim
diberikan:
a) Dua kali time out pada babak pertama (Q1 - Q2).
b) Tiga kali time out pada babak kedua (Q3 - Q4).
¢) Time out tidak berlaku akumulasi. Satu kali time out pada babak overtime untuk masing -
masing tim.
6.Babak perlombaan terdiri dari Babak Penyisihan, Semifinal, dan Final.
a. Babak Penyisihan & Semifinal
1. Hari: Selasa - Kamis.
2. Tanggal: 26 - 29 Agustus 2025
3. Tempat : Grha As-Sakinah SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
4. Alokasi Waktu : 07.00 (pagi) — 21.00 (malam) untuk babak penyisihan, & babak
semifinal.
5. Keterangan : Diharapkan mempersiapkan diri dengan maksimal.
b. Babak Final
1. Hari: Sabtu.
2. Tanggal : 30 Agustus 2025.
3. Tempat: Grha As-sakinah SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
4. Alokasi waktu : 7.00 (pagi) — 11.00 (siang)
5. Keterangan : Diharapkan mempersiapkan diri dengan maksimal.
7. Pada babak penyisihan waktu time out 30 detik.
8. Defense yang digunakan dalam pertandingan MONACO #10 Basketball adalah Man To Man
Defense, dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Setiap tim yang bertanding wajib menggunakan Man To Man Defense (Double team, switch
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defense, trapping diperbolehkan asal memenuhi prinsip triangle defense). Sepanjang
pertandingan, setiap tim bebas menggunakan man to man defense halfcourt ataupun fullcourt.
b. Setiap pemain yang tidak menjalankan Man To Man Defense akan dibebankan lllegal
Deffense. Hukuman satu free throw dan penguasaan diberikan kepada tim

9. Khusus untuk bagi peserta putri yang tidak berjilbab, saat bertanding diwajibkan menggunakan
leg sleeves dan compression tshirt atau manset berlengan.

10. Apabila cedera yang dialami cukup serius, panitia telah menyiapkan fasilitas asuransi
melalui BPJS Ketenaga kerjaan (Pemerintah) untuk penanganan lanjutan

HADIAH

Juara 1 Putra & Putri
T-Shirt + Trophy.
Juara 2 Putra & Putri
MVP Putra & Putri

4 Besar

Peserta

: Uang pembinaan (Rp. 2.000.000,00) + Sertifikat + Champion

: Uang pembinaan (Rp. 1.000.000,00) + Sertifikat + Trophy.
: Uang pembinaan (Rp. 500.000,00) + MVP Medali + Sertifikat

. E-Sertifikat 4 Besar.
: E-Sertifikat Peserta.




T. CERDAS CERMAT AGAMA ISLAM (CCAI)

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs sederajat atau siswali TPA sederajat.
. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat whatsapp cabang lomba CCAI (akan
d||nformaS|kan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
6. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
7. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
8. Pada saat pendaftaran, peserta diwajibkan untuk mengisi formulir
9. Setiap sekolah hanya diperbolehkan mengirim maksimal 2 peserta.
10.Peserta berumur maksimal 14 tahun,11 bulan, pertanggal 1 Agustus 2025. 12, Setiap tim terdiri
dari 3 orang yang berasal dari Sekolah yang sama.
11.Bagi tim yang sudah melakukan biaya pendaftaran, harap segera mengisi link pendaftaran.
12.Link pendaftaran akan ditutup ketika peserta tim sudah mencapai kuota maksimal.
13.Peserta wajib mengikuti rangkaian acara hingga selesai
14.Kuota maksimal untuk perlombaan CCAIl adalah 25 tim.
15.Peserta membayar biaya pelaksanaan lomba sebesar Rp. 80.000/tim.

KETENTUAN PELAKSANAAN
. Setiap peserta WAJIB membawa Kartu Pelajar / Surat Keterangan dari sekolah ketika melakukan
registrasi ulang di Hari-H perlombaan.
. Tidak diperbolehkan untuk membawa Al-Qur'an, buku bacaan, dan alat elektronik saat perlombaan
berlangsung.
. Tas dan barang bawaan peserta dikumpulkan dan diamankan oleh panitia.
. Untuk mengerjakan soal, peserta wajib membawa alat tulis sendiri dan tidak diperkenankan
meminjam alat tulis kepada peserta lain.
. Toleransi keterlambatan peserta yaitu 15 menit dari jadwal yang telah ditentukan, Jika lebih dari 15
menit, panitia berhak mendiskualifikasi peserta.
. Peserta hanya boleh berdiskusi dengan teman satu tim.
. Peserta harus mengerjakan soal dengan jujur dan tertib.
. Tim yang kehabisan waktu pada sistem tanya jawab akan dianggap salah.
. Penonton pada babak semifinal dan final tidak diperkenankan membuat kegaduhan dan membantu
menjawab soal.
10. Soal yang telah selesai dikerjakan peserta dan dikoreksi oleh panitia, tidak akan dibagikan lagi
kepada peserta.
11. Panitia akan menutup pendaftaran apabila kuota sudah terpenuhi.
12. Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat.
13. Materi yang disajikan untuk lomba Cerdas Cermat Agama Islam : Al Qur'an & Hadits, Fiqih,
Akidah Akhlak, dan Tarikh (sejarah kebudayaan Islam).

SISTEM PELAKSANAAN
Technicall Meeting (online) akan dilaksanakan pada tanggal 22 Agustus 2025.
. Mekanisme babak penyisihan

1. Dilaksanakan pada tanggal 28 Agustus 2025 (offline).
2. Setiap tim diberikan soal berupa 120 pilihan ganda yang harus diselesaikan masing-masing tim.
3. Waktu Pengerjaan soal 60 menit dan bagi regu yang terlambat tidak di beri perpanjangan waktu.
4. 12 tim dengan perolehan nilai terbaik dan waktu pengerjaan tercepat (pertimbangan waktu

digunakan ketika ada tim yang mendapatkan nilai sama).
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¢. Mekanisme babak semi final dan Final
. Babak semifinal dan final lomba Cerdas Cermat Agama Islam menggunakan sistem tanya jawab.

. Setiap regu akan mendapatkan 3 paket soal (paket regu, paket lontaran dan paket rebutan) &
Waktu menjawab pertanyaan adalah 30 detik untuk paket wajib.

. Soal paket lontaran & soal paket rebutan akan dijelaskan di mekanisme khusus.

. Mekanisme pertanyaan wajib: Setiap tim akan diberikan pertanyaan wajib dan rebutan. Tim yang
mendapatkan pertanyaan wajib, akan diberi waktu 30 detik untuk menjawab, jika tim tidak bisa
menjawab maka pertanyaan akan hangus.

. Mekanisme pertanyaan rebutan: Tim yang akan menjawab pertanyaan rebutan, harus berebut
untuk memencet bel terlebih dahulu agar bisa menjawab pertanyaan. Pertanyaan boleh langsung
dijawab ketika juri sedang membacakan soal. Tim akan diberi waktu 30 detik untuk menjawab, jika
tim tidak bisa menjawab maka pertanyaan akan dibacakan kembali untuk diperebutkan dan
dijawab oleh tim lain. Jika tim lain masih salah dalam menjawab, maka pertanyaan akan hangus.

. Mekanisme babak semi final
. Dilaksanakan pada tanggal 28 - 29 Agustus 2025 (offline).
. Tim yang berhak bertanding pada babak ini adalah 12 tim dengan perolehan poin tertinggi pada
babak sebelumnya
. Pada babak ini akan dibagi menjadi 3 sesi dengan 4 tim di setiap sesi
. Babak semi final terdiri dari 2 round
a. Round 1: Setiap tim mendapatkan 1 soal paket regu. peserta menjawab benar akan
mendapatkan nilai point 100. Bila kurang sempurna tergantung keputusan Dewan Hakim. Tetapi
kalau tidak mampu menjawab atau salah diberi nilai nol (0) dan tidak akan dilempar kepada regu
lain kemudian dilanjutkan soal berikutnya.
b. Round 2: Paket soal rebutan diperebutkan oleh semua regu yang mengikuti lomba dan tidak
harus juru bicara yang menjawab. Bila peserta menjawab pertanyaan benar mendapat point 100.
Bila salah dalam menjawab pertanyaan akan mendapat pengurangan point — 50.
5. Peserta yang dinyatakan juara adalah regu yang memperoleh nilai terbanyak.
6. Pada babak ini akan diambil 1 terbaik di setiap sesi untuk bermain di final

. Mekanisme babak Final
1. Dilaksanakan pada tanggal 29 Agustus 2025 (offline)

2. Tim yang berhak bertanding pada babak ini adalah 3 tim dengan perolehan poin tertinggi pada
babak sebelumnya.
1. Babak final terdiri dari 3 round
2. Round 1: Setiap tim mendapatkan 1 soal paket regu. peserta menjawab benar akan
mendapatkan nilai point 100. Bila kurang sempurna tergantung keputusan Dewan Hakim.
Tetapi kalau tidak mampu menjawab atau salah diberi nilai nol (0) dan tidak akan dilempar
kepada regu lain kemudian dilanjutkan soal berikutnya.
. Round 2: Diberikan 10 soal rebutan, setiap tim memiliki kesempatan untuk menjawab soal
secara rebutan dalam waktu 30 detik setelah soal dibacakan. Poin benar +100, salah —100.
. Round 3: Diberikan 5 soal rebutan dengan poin yang berbeda-beda(100, 150,300), setiap tim
memiliki kesempatan untuk menjawab soal secara rebutan dalam waktu 15 detik. Poin benar
100, 150, 300. Jika salah -setengah dari poin benar.
. Peserta yang dinyatakan juara adalah regu yang memperoleh nilai terbanyak.
. Untuk penjelasan yang lebih detail akan di jelaskan pada saat Technical Meeting




HADIAH

Juara 1 : Uang pembinaan (Rp 1.500.000,00) + piagam + Plakat + Sertifikat.
Juara 2 : Uang pembinaan (Rp 1.000.000,00) + piagam + Plakat + Sertifikat.
Juara 3 : Uang pembinaan (Rp 750.000,00) + piagam + Plakat + Sertifikat.




U. MUSABAQAH HIFDZIL QUR’AN (MHQ)

SYARAT DAN KETENTUAN PESERTA
. Peserta merupakan siswali aktif tingkat SMP/MTs sederajat.
. Peserta tidak diperbolehkan mengikuti lebih dari satu cabang lomba.
. Peserta merupakan perwakilan dari sekolah.
. Setiap peserta DIWAJIBKAN mengikuti seluruh rangkaian kegiatan perlombaan.
. Peserta DIWAJIBKAN tergabung ke dalam grup chat whatsapp cabang lomba MHQ (akan
diinformasikan oleh panitia dalam kurun waktu maksimal 2 x 24 jam)
. Peserta yang terbukti berbuat curang, maka akan didiskualifikasi dari perlombaan.
. Peserta terdaftar secara resmi melalui Google Formulir yang telah disiapkan panitia.
. Setiap sekolah hanya diperbolehkan mengirim maksimal 3 peserta.
Mengisi formulir pendaftaran yang telah disediakan panitia.
10 Membayar biaya pelaksanaan lomba sebesar Rp80.000/orang.
11.Peserta diharapkan untuk hadir dalam Technical Meeting.

KETENTUAN PELAKSANAAN
. Peserta menggunakan pakaian yang sopan dan menutup aurat.
. Peserta wajib melakukan registrasi sebelum memasuki ruangan lomba.
. Peserta memulai bacaan dengan taawudz dan mengakhiri dengan tashdiq.
. Peserta tidak diperkenankan membawa mushaf Al-Qur'an pada saat tampil.
. Juz yang diujikan mencakup 3 juz :
a. Jjuz28
b. juz29
c. Jjuz30
. Peserta dapat mengambil paket soal sebelum tampil di meja yang telah disediakan
. 1 paket soal berjumlah 5 soal untuk babak penyisihan dan 6 soal untuk babak final
. Berikut penjabaran terkait tipe soal MHQ :
Penyisihan :
a. lanjut ayat > 4 soal
b. tebak surat > 1 soal
Final :
a. lanjut ayat > 3 soal
b. lanjut surat > 2 soal
c. tebak surat> 1 soal
d. (1 soal lanjut ayat/lanjut surat melanjutkan 3-5 baris quran).
A. Kriteria penilaian
1) Kelancaran (50 poin)
2) Tajwid (30 poin)
3) irama (20 poin)
4) Maksimal skor : 100 poin
i. Ketentuan bel
a. 1 Bel : terjadi kesalahan dalam bacaan
b. 2 Bel : tanda ganti soal
c. 3 Bel : tanda ganti tipe soal
d. 4 Bel : tanda memulai/mengakhiri bacaan
e. Peserta dapat meminta pengulangan soal kepada sail maksimal 1 kali pada masing-masing
soal sebelum peserta menjawab soal tersebut.
j- Apabila peserta tidak bisa melanjutkan bacaan, maka akan dituntun oleh sail Ketentuan tuntun
a. Peserta diberi waktu untuk 15 detik untuk menjawab setelah soal dibacakan, apabila tidak
dapat melanjutkan, akan dibantu oleh sail.
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b. Apabila peserta mengalami kesalahan di tempat yang sama sebanyak 3 kali, maka akan
dituntun oleh sail.

c. Apabila peserta telah dituntun oleh sa’il sebanyak 3 kali berturut-turut masih tidak bisa
melanjutkan, maka soal dianggap gugur.

k. Peserta memulai bacaan dengan taawudz dan mengakhiri dengan tashdiq.

. Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

m. Semua peserta yang mengikuti MUSABAQAH HIFDZIL QUR’AN akan mengikuti rangkaian acara
MONACO#10 tahun 2025 secara offline di SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

n. Peserta yang tidak mengikuti Technical Meeting dianggap sudah mengetahui dan menyetujui
keputusan dalam Technical Meeting.

0. Peserta wajib menaati tata tertib yang berlaku.

SISTEM PELAKSANAAN
1. Lomba dilaksanakan sebanyak 2 babak, yaitu babak penyisihan dan final.
2. Babak penyisihan (Preliminary Round) - OFFLINE
a. Tempat pelaksanaan  : SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta
. Tanggal pelaksanaan : Kamis, 28 Agustus 2025
. Persiapan peserta : Juz 28, juz 29, dan juz 30
. Pakaian : Pakaian yang sopan dan menutup aurat
. Keterangan : Urutan tampil peserta ditentukan berdasarkan undian yang diambil
oleh peserta
Peserta yang tidak hadir dalam 3 kali pemanggilan, maka akan ditempatkan pada nomor urut
terakhir. Apabila peserta tetap tidak hadir saat urutan terakhir, maka peserta dianggap gugur
atau didiskualifikasi.
3. Babak final (Final Round) - OFFLINE
. Tempat pelaksanaan  : SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta
. Tanggal Pelaksanaan : Jumat, 29 Agustus 2025
. Jumlah peserta : 5 orang
. Persiapan peserta : Juz 28, juz 29, dan juz 30
. Pakaian : Pakaian yang sopan dan menutup aurat
Keterangan : Urutan tampil peserta ditentukan berdasarkan undian yang diambil
oleh peserta
. Peserta yang tidak hadir dalam 3 kali pemanggilan, maka akan ditempatkan pada nomor urut
terakhir. Apabila peserta tetap tidak hadir saat urutan terakhir, maka peserta dianggap gugur
atau didiskualifikasi.

HADIAH

Juara 1 : Uang Pembinaan (Rp1.000.000,00) + Piagam Penghargaan + Medali
Juara 2 : Uang Pembinaan (Rp750.000,00) + Piagam Penghargaan + Medali
Juara 3 : Uang Pembinaan (Rp500.000,00) + Piagam Penghargaan +Medali
Nominasi : E-sertifikat 5 besar

Peserta : E-sertifika




Pimpinan Ranting
Ikatan Pelajar Muhammadiyah
SMA Muhammadiyah 1 Yogyakarta




